
REGOLAMENTO OBEDIENCE CSEN 
01/01/2021

SCOPO

L’Obedience, disciplina aperta a tut i cani, ha come fne l’insegnamento al cane di un

comportamento controllato e collaboratvo. Si trata di una disciplina sportva che favorisce

la sua buona integrazione nella società. Questa disciplina implica una buona armonia tra il

cane e il suo condutore che porta ad una intesa perfeta tra i due anche quando il cane si

trovi distante dal condutore.

REGOLE     PARTICOLARI

1) CSEN Cinoflia – Setore Obedience riconosce le carriere svolte in altri Ent per cui se

un binomio ha i ttoli per accedere in una classe, otenut in gare di altri Ent che

usano il regolamento in vigore per l'FCI nell'anno corrente, può farlo, purché lo

dimostri presentando al Giudice il libreto originale. Se non presenta nulla deve fare

la classe più bassa.

2) I rimborsi spese di Giudici e Steward sono fssat in € 50.00 a giornata più € 0,25 al

chilometro di andata e ritorno più pedaggio autostradale. Eventuali spese di vito e

alloggio devono essere concordate.

3) La quota di iscrizione alle gare è fssata in € 20,00 per tute le classi, 15,00 euro per
il secondo cane iscrito in gara con il medesimo condutore.

4) Gli steward di gara possono gareggiare ma deve essere previsto un secondo steward
per la categoria nella quale essi concorrono; in tal caso, il giudice è tenuto a
montare il campo, decidere l'ordine degli esercizi e le condote ed è vietato farlo
fare agli steward iscrit alla competzione.

5) I Giudici sono autorizzat a giudicare i propri congiunt qualora regolarmente iscrit
alle competzioni da loro giudicate.

LE         GARE         DI         OBEDIENCE         CSEN sono autorizzate dal Responsabile Nazionale Obedience. Per

partecipare a gare di obedience CSEN, i binomi devono essere tesserat CSEN e avere il

certfcato medico in corso di validità previsto dal Decreto Balduzzi.

Si dovrà creare il codice binomio nel portale del sito htp://www.csencinoflia.it/   e iscriversi

tramite e-mail diretamente presso il club organizzatore (fno a quando nella piataforma di

csencinoflia non verrà inserita l'obedience).

Modalità     di     assegnazione     delle     gare:

Le gare di Obedience CSEN possono essere organizzate esclusivamente da Associazioni

Sportve Diletantstche o da Società Sportve Diletantstche afliate CSEN. Gare al di fuori

della Regione di competenza possono essere autorizzate dal Responsabile Nazionale

Obedience e comunicate al Comitato CSEN interessato (quello sul cui territorio si svolge la

gara).

http://www.csencinofilia.it/


Le gare devono essere richieste almeno 1 mese prima della data prefssata, con le modalità soto
esposte:

a) Richiesta al responsabile nazionale

b) Inserimento dat della gara da parte dell’ASD che, con l’inserimento si impegna a rispetare i

Regolament generali CSEN e in partcolare quelli dell’Obedience CSEN e dichiara di avere un

campo regolamentare e tute le atrezzature necessarie. Gare mancant di dat essenziali,

come Giudice o Steward, o fuori termine non potranno essere approvate

c) A gara terminata l’ASD organizzatrice deve comunicare tut i punteggi otenut al

responsabile regionale

Organizzazione     delle     gare

Le ASD o SSD che intendono organizzare una prova di Obedience devono:

d) disporre di un terreno cintato di almeno 30m x 20m (un terreno di 40m x 25m è preferibile);

la natura del terreno dovrà essere tale da non presentare alcun pericolo per il cane e/o per il

condutore. Il giudice decide se la dimensione del campo è da ritenersi valida;

e) disporre nei pressi di punto ristoro e servizi igienici;

f) designare un Giudice e uno Steward abilitat da CSEN;

g) nominare le persone che sono necessarie al buon svolgimento della gara;

- un assistente che trascriva i giudizi formulat dal giudice;

- in mancanza di Steward quest potranno essere sosttuit da un Giudice, anche se
impegnato a giudicare altre classi nella stessa manifestazione. Uno Steward non potrà
concorrere nella classe nella quale presta la sua opera. Uno Steward è autorizzato a
svolgere la sua opera anche nelle classi nelle quali compete un membro della famiglia;

h) predisporre una segreteria funzionante per trascrivere i risultat sui fogli di giudizio tenendo

conto dei punteggi atribuit ai vari esercizi e stlare la classifca;

i) disporre delle atrezzature e materiali necessari agli esercizi come più in basso meglio
specifcato;

j) programmare afnché un giudice non sia impegnato per più di 7 ore in una giornata,

considerando la seguente tabella di durata media dei giudizi. In caso di superamento del limite

di 7 ore, l’organizzazione dovrà aggiungere un Giudice e uno Steward o fare la gara in due

giorni.

o Un cane di classe Predebutant o Debutant si giudica in 8 minut;

o Un cane di Classe 1 si giudica in 15 minut

o Un cane di classe 2 o 3 si giudica in 20 minut

Il periodo di riferimento per il Campionato nazionale e regionale inizia a decorrere dal primo 
Gennaio dell'anno e termina circa due setmane prima della Finale di Campionato nazionale. La 
data precisa sarà comunicata di anno in anno dal Responsabile nazionale.

Campionat     Regionali     di     Obedience CSEN con assegnazione dei seguent ttoli:

o Classe 3: Campione regionale



o Classe 2: Promessa regionale

o Classe 1: Speranza regionale

o Classe Debutant: Miglior debutante regionale

o Classe Predebutant: Miglior Predebutante regionale

Il Responsabile regionale indice il Campionato regionale e decide quante (almeno 3) e quali gare vi

sono comprese. Le date, le ASD o SSD organizzatrici e la Finale devono essere comunicate al

Responsabile Nazionale entro il 10 gennaio di ogni anno.

Le gare di Campionato Regionale devono svolgersi nel periodo di riferimento.

Possono essere organizzat Campionat interregionali, con le stesse regole dei Campionat regionali.

A tut i Campionat regionali possono partecipare anche binomi resident in altre regioni, fermo
restando che non potranno essere sommat risultat otenut in Regioni diverse, se non in occasione
di Campionat interregionali. Per otenere un piazzamento nel campionato regionale un binomio
dovrà partecipare e concludere la prova in almeno tre gare del campionato regionale.

La classifca fnale si otene sommando i tre migliori risultat otenut in gare facent parte del
Campionato della Regione, nella classe per cui si concorre. In caso di parità, valgono i criteri espost
nel regolamento per gli spareggi nelle singole gare.

Un binomio può qualifcarsi e otenere un piazzamento in classifca per il campionato regionale in più
gradi qualora consegua tre risultat in entrambe le classi nelle quali ha gareggiato durante l'anno.

In occasione della Finale del Campionato regionale il Responsabile regionale proclamerà i Campioni
regionali che saranno premiat in loco e citat durante la premiazione del Campionato Italiano.

Campionato     italiano     di     Obedience     CSEN.

Durante la fnale CSEN, solitamente nel mese di Dicembre, viene organizzato il Campionato italiano 

di Obedience CSEN, durante il quale vengono assegnat i seguent ttoli:

 Classe 3: Campione italiano di Obedience CSEN

 Classe 2: Promessa italiana di Obedience CSEN

 Classe 1: Speranza italiana di Obedience CSEN

 Debutant: Miglior debutante italiano.

 Predebutant: Miglior predebutante italiano.

Al Campionato italiano possono partecipare tut i Binomi tesserat CSEN che abbiano partecipato ad 

almeno tre gare CSEN, in qualsiasi classe, nel periodo di riferimento.

Alla gara di Campionato possono essere ammessi altri binomi tesserat CSEN che non abbiano i 

requisit ma quest non concorrono per il ttolo.

Il binomio qualifcato dovrà, in occasione della fnale del Campionato italiano, gareggiare nella classe

più alta raggiunta qualora avesse già gareggiato tre volte in deta classe. In ogni altro caso, il

binomio potrà scegliere se iscriversi al Campionato italiano nella classe più alta raggiunta o in quella

inferiore nella quale sono state otenute le qualifche durante il campionato di riferimento.



CLASSI     DI     LAVORO

Sono previste cinque classi:

a) Classe Predebutant: non è obbligatoria e vi sono ammessi tut i sogget che abbiano 

compiuto i 10 mesi di età e che non abbiano già conseguito cinque qualifche di “Eccellente” in 

questa classe.

b) Classe Debutant: non è obbligatoria e vi sono ammessi tut i sogget che abbiano compiuto i

12 mesi di età e che non abbiano già conseguito cinque qualifche di “Eccellente” in questa classe.

c) Classe 1: sono ammessi tut i sogget che abbiano compiuto i 12 mesi di età e non abbiano già

conseguito cinque qualifche di “Eccellente” in questa classe;

d) Classe2: sono ammessi i sogget che abbiano conseguito almeno una qualifca di “Eccellente” in
classe 1 e non abbiano già conseguito cinque qualifche di “Eccellente” in questa classe;

e) Classe 3: sono ammessi i sogget che abbiano compiuto i 15 mesi di età ed abbiano conseguito

almeno una qualifca di “Eccellente” in classe 2.

Il limite massimo di 5 Eccellent che fa scatare l’obbligo di passare alla classe superiore non vale per

la partecipazione alla fnale del Campionato Nazionale.

Un binomio che abbia gareggiato anche solo una volta in una determinata classe, non può più essere

iscrito ad una classe inferiore.

Un binomio che abbia raggiunto det limit può comunque iscriversi al Campionato Nazionale nella

classe nella quale ha concorso nell'anno di riferimento e nella quale ha già otenuto le cinque

qualifche di Eccellente, qualora non abbia già gareggiato tre volte nella classe superiore nel corso

del campionato.

CONDIZIONI     GENERALI     DI     AMMISSIONE     ALLE     GARE

Alle gare partecipano i binomi, compost da condutore e cane. Un cane può essere inserito in diversi 

binomi con diversi condutori e viceversa.

I condutori che hanno condoto un cane in classe 3 possono gareggiare con un altro cane in classe 

Predebutant e Debutant.

1. Possono partecipare alle prove di Obedience:

- cani di tute le razze e metcci, di età superiore a 10 mesi per la classe P r e d e b u t a n t, 12
mesi per le classi Debutant, 1 e 2 e 15 mesi per la classe 3;

- cani castrat o sterilizzat possono competere nelle prove di obedience;

- le femmine in calore potranno partecipare, ma saranno giudicate dopo tut gli altri cani e

dovranno essere tenute fuori dal terreno di gara fnché tut gli altri binomi non avranno

concluso la gara.

2. Non  potranno  prendere  parte  alle  prove  i  cani  afet  da  malate  infetve  o  contagiose,

con tenia, scabbia o altri vermi, aggressivi, sordi, ciechi, ferit o con zoppie, visibilmente in stato

di gravidanza o di allatamento. Cani che portano cerot, bende o fasce non possono

partecipare.

3. Se necessario il giudice controllerà i cani fuori del ring prima dell’inizio della competzione.

4. I cani aggressivi non sono ammessi sul luogo della competzione. Il giudice squalifcherà il cane

che atacca o cerca di ataccare una persona o un altro cane. A discrezione del giudice e in

rapporto alla gravità del fato, l'incidente potrà essere segnalato al Responsabile Nazionale.



5. Tut i cani partecipant devono essere in regola con le vaccinazioni previste per la zona in cui si

svolge la gara.

6. E' richiesto da parte dei concorrent un comportamento correto.

7. Qualsiasi ato di brutalità contro il proprio cane, o cane altrui, da parte di un condutore sarà

severamente punito con squalifca immediata. Altri provvediment potranno essere comunque

presi a carico dell'interessato.

8. Il Comitato organizzatore si riserva il dirito di rifutare le iscrizioni oltre i termini e le modalità

previste dalle norme stabilite da CSEN.

GIUDIZI

Tut i giudizi sono inappellabili. I binomi verranno valutat dal momento del loro ingresso sul terreno

di prova al momento in cui lo lasceranno. Valutazioni e risultat saranno compilat sulle allegate

schede di giudizio.

OBBLIGHI DEL CONDUTTORE E ACCESSORI DEL CANE

Gli obblighi del condutore in qualità di concorrente iniziano quando il condutore entra nel luogo

della competzione e terminano dopo la cerimonia fnale di premiazione. I condutori devono seguire

le regole e le diretve impartte.

Il giudice può squalifcare un condutore dalla competzione se non si atene alle regole o si

comporta in modo sconveniente. La decisione del giudice è defnitva e nessun concorrente potrà

impugnare le decisioni del giudice.

E’ proibito punire il cane.

Sono permessi solo collari ordinari (collari a fbbia o collari da sflare, in catena metallica, purché non

in modalità a strozzo). I collari a punta o eletrici e altri mezzi o dispositvi di costrizione, come le

museruole, sono proibit. La limitazione vale dall’inizio della competzione fno alla fne.

Coperte, mantelline, petorine, impermeabili, scarpe, bendaggi, cerot, ecc., sul cane sono proibit

durante la prova.

Il condutore dovrebbe avere il cane sul lato sinistro durante e tra gli esercizi. Se c’è una ragione

fsica o una disabilità, al condutore è permesso tenere il cane sul lato destro durante o tra gli

esercizi. Il concorrente o il team leader di questo binomio, tutavia, deve discutere l’accomodamento

con il giudice prima dell’inizio della competzione. Qualunque accomodamento eccezionale dovrà

essere giustfcato e non dovrà essere tale da causare disturbo agli altri cani e concorrent. Per

esempio, se un concorrente è su una sedia a rotelle, negli esercizi di gruppo sarà posto all’estremità

della linea in modo da non passare accanto a nessun altro cane.

ALTRE REGOLE

Negli esercizi di gruppo (Esercizio 1) della classe 1 e 2, il numero minimo di cani in un gruppo è 3 e il

massimo è 6. In una competzione in cui il numero di cani non è divisibile per sei, il giudice può

prevedere due gruppi di 7 cani. In classe 3 il numero minimo di cani negli esercizi di gruppo (Esercizi

1 e 2) è 3 e il massimo 4, con l'eccezione di soli 5 cani in classe 3.

Il giudice ha il dirito di decidere per le classi 1 2 e 3 in quale ordine dovranno essere svolt gli

esercizi durante la competzione e in che modo gli esercizi sono raggruppat. L’ordine sarà lo stesso



per tut i concorrenti. Per la classe Predebutant e Debutanti, gli esercizi si efetueranno in base

all’ordine defnito nella classe.

ATTREZZATURA

E’ responsabilità del comitato organizzatore mantenere l’atrezzatura seguente, così come le regole e 

istruzioni, disponibile sul luogo della competzione.

Barriere:

- E’ richiesta una barriera con montant, larga approssimatvamente 1 m e regolabile in altezza da

circa 10 cm a 70 cm ad intervalli di 10 cm. I montant laterali saranno alt circa 1 metro. In

contrasto con una siepe di agility, la barriera non deve avere ali laterali. Questa barriera è

necessaria in tute le classi.

- E’ richiesta una barriera aperta larga approssimatvamente 1 m e regolabile in altezza da circa

10 cm a 70 cm ad intervalli di 10 cm. I montant laterali saranno alt circa 1 metro. La barriera

sarà costruita in modo da essere aperta, cioè c’è solo una plancia di circa 3-5 cm o una barra

rotonda di circa 3-5 cm di diametro all'altezza richiesta e una barra di connessione dei support

alla base. Ci devono essere support solo per la barra e i support saranno post in modo tale che

il cane possa far cadere la barra indipendentemente dalla direzione dalla quale salta. I support

saranno leggermente concavi (a forma di cucchiaio) in modo che il vento non faccia cadere la

barra. La barriera non deve avere ali laterali. Questa barriera è necessaria per la classe 3 in

aggiunta a quella descrita sopra.

Vedere le fgure e la descrizione delle barriere nell'Appendice 1.

Ogget adat per il riporto:

- Tre serie di riportelli in legno. Ogni serie include tre riportelli di uguali misure per la classe 3. Per

la classe 2 ne servono solo due e per la classe 1 solo uno di ogni misura. Ogni serie diferisce in

dimensioni e peso per essere adata a cani di taglia piccola, media e grande. Il peso del

riportello più grande non sarà più di circa 450 g. Tutavia il condutore può scegliere la taglia che

preferisce.

- Riportelli metallici di tre misure diferent con un peso massimo di circa 200 g per il maggiore. La

misura dei riportelli disponibili dovrebbe essere in proporzione alla taglia del cane (piccola –

media – grande). Tutavia il condutore può scegliere la taglia che preferisce.

- Ogget in legno circa 2 cm x 2 cm x 10 cm per le classi 2 e 3. (In classe 2 il numero di ogget è 6

volte il numero di cani partecipant, in classe 3 il numero di ogget è 8 volte il numero di cani

partecipant)

Altro materiale:

- Dovrebbero essere disponibili cartelli nei quali siano mostrat i punt atribuit.

- Cartelli sui quali sono scrite le posizioni del controllo a distanza oppure disegni o un 
pannello eletrico.

- Gesso, nastro o mezzi equivalent che possono essere usat per segnare, ad es. i quadrat e i cerchi.

- Deve essere disponibile un numero sufciente di marcatori e coni per indicare ad esempio il

punto di partenza e arrivo degli esercizi, quando necessario, e il punto specifco della

prestazione come punt di svolta, ecc. I marcatori e i coni dovranno essere adeguat. Nella scelta

di dimensioni, visibilità e colore, va considerata la loro funzione, cioè devono servire al cane, al

condutore e al giudice o Steward. Per esempio i coni per gli angoli dei quadrat dovrebbero

essere alt circa 15 cm e visibili. Il punto di fermata per l'esercizio 6 della classe 3 può essere



indicato da un piccolo marcatore (ad esempio un disco di circa 10 cm di diametro o un quadrato

di lato circa 10 cm) e il punto di fermata per l'esercizio 7 della classe 3 deve essere indicato da

un cono di circa 15 cm. Ci sarà anche un cono alto circa 15-40 cm per l’esercizio 10 della classe 1

e uno alto circa 40 cm per la classe 3.

QUALIFICHE

Classe Predebutant

1ª categoria 80 – 100 punt 80% Eccellente
2ª categoria 70 – meno di 80 punt 70% Molto Buono
3ª categoria 50 – meno di 70 punt 50% Buono

Classe Debutant

1ª categoria 120 – 150 punt 80% Eccellente
2ª categoria 105 – meno di 120 punt 70% Molto Buono
3ª categoria 75 – meno di 105 punt 50% Buono

Classi 1 – 2 – 3

1ª categoria 256 – 320 punt 80% Eccellente
2ª categoria 224 – meno di 256 punt 70% Molto Buono
3ª categoria 192 – meno di 224 punt 60% Buono

 Qualora due o più cani terminino gli esercizi con lo stesso punteggio nella stesura della 

classifca fnale si terrà conto della somma dei punt dei seguent esercizi:

- 2 e 4 (condota, richiamo) per la classe Predebutant;
- 2, 3 e 4 (condota al guinzaglio, condota senza guinzaglio, richiamo) per la classe Debutant;
- 3, 5 e 6 (fermo in piedi durante la marcia, seduto in marcia, invio in avant) per la Classe1.

- 3, 5 e 6 (fermo in piedi e seduto durante la marcia, invio in avant, riporto diretvo) per la
Classe2

- 3, 5 e 6 (condota, richiamo, invio in avant) per la Classe3. Se la somma dà gli stessi 
risultat, quest tre esercizi saranno ripetut.



ESERCIZI E COEFFICIENTI

Classe 
Predebutant
i

Esercizio Coefciente

1. Sociabilità 1
2. Condota con guinzaglio 2
3. Seduto fermo 1
4. Richiamo semplice 2
5. Richiamo con salto di una barriera 1
6. Posizioni a distanza 1
7. Terra 30s. condutore in vista (cane da solo) 1
8. Impressione generale 1

Tot. 10
1ª categoria 80% Eccellente 80 – 100 punt
2ª categoria 70% Molto Buono 70 – meno di 80 punt
3ª categoria 50% Buono 50 – meno di 70 punt

Classe 
Debutant

Esercizio Coefciente

1. Sociabilità 1
2. Condota con guinzaglio 1
3. Condota senza guinzaglio 2
4. Richiamo semplice 1
5. Terra durante la marcia 2
6. Tenuta di un oggeto 2
7. Richiamo con salto di una barriera 1
8. Posizioni a distanza 2
9. Terra 1 min. condutore in vista (cane da solo) 2
10. Impressione generale 1

Tot. 15

1ª categoria 80% Eccellente 120 – 150 punt
2ª categoria 70% Molto Buono 105 – meno di 120 punt
3ª categoria 50% Buono 75 – meno di 105 punt

Classe 1 Esercizio Coefciente
1. Seduto in gruppo per 1 min. condutori in vista 3
2. Condota 3
3. Fermo in piedi durante la marcia 3
4. Richiamo 3
5. Seduto o Terra in marcia 2
6. Invio in avant in un quadrato 3
7. Riporto 4
8. Controllo a distanza 3
9. Richiamo con salto di una barriera 3
10. Invio intorno al cono e ritorno 3
11. Impressione generale 2

Tot. 32
1ª categoria 80% Eccellente 256 – 320 punt
2ª categoria 70% Molto Buono 224 – meno di 256 punt

3ª categoria 60% Buono 192 – meno di 224 punt



Classe 2 Esercizio Coefciente
1. Terra in gruppo per 2 min. condutori fuori vista 2
2. Condota 3
3. Fermo in piedi / seduto / terra durante la marcia 3
4. Richiamo con fermo in piedi 4
5. Invio in avant con terra e richiamo 4
6. Riporto diretvo 3
7. Discriminazione olfatva e riporto 4
8. Controllo a distanza 4
9. Salto di una barriera e riporto di un oggeto di metallo 3
10. Impressione generale 2

Tot. 32

1ª categoria 80% Eccellente 256 – 320 punt
2ª categoria 70% Molto Buono 224 – meno di 256 punt
3ª categoria 60% Buono 192 – meno di 224 punt

Classe 3 Esercizio Coefciente
1. Seduto in gruppo per 2 min. condutori fuori vista 2
2. Terra in gruppo per 1 min. e richiamo 2
3. Condota 3
4. Fermo in piedi, seduto e terra durante la marcia 3
5. Richiamo con fermo in piedi e terra 4
6. Invio a distanza con direzioni, terra e richiamo 4
7. Riporto diretvo 3
8. Invio intorno al cono, posizioni, riporto e salto di una barriera 4
9. Discriminazione olfatva e riporto 3
10. Controllo a distanza 4

Tot. 32
1ª categoria 80% Eccellente 256 – 320 punt
2ª categoria 70% Molto Buono 224 – meno di 256 punt
3ª categoria 60% Buono 192 – meno di 224 punt

REGOLE GENERALI DI GIUDIZIO

Le regole e diretve per efetuare e giudicare gli esercizi comprendono:

a) una parte generale che riguarda il modo di efetuare e giudicare tut gli esercizi.

b) una parte che descrive come efetuare e giudicare i singoli esercizi.

Se  non  altriment  specificato  negli  esercizi  individuali,  queste  regole  generali  e  diretve  per  efetuare

e giudicare gli esercizi sono applicate a tut gli esercizi.

Se si verifcano situazioni che non sono previste da queste regole e diretve, il giudice decide come

procedere e come valutare. La decisione del giudice è insindacabile e nessun concorrente potrà impugnare

le decisioni del giudice.

Punt atribuit

Il Giudice atribuirà i punt seguendo le indicazioni descrite negli esercizi. Le prestazioni in obedience sono

valutate con i seguent punt:



0 - 5 - 5½ - 6 - 6½ - 7 - 7½ - 8 - 8½ - 9 - 9½ - 10

La     squalifca porta alla fne della prestazione e alla perdita di tut i punt atribuit. Il cane non può 

contnuare con i restant esercizi della competzione.

Fallire un esercizio porta alla perdita di tut i punt nello specifco esercizio. Il cane può contnuare con gli

esercizi restant.

Uso     del     cartellino     giallo     e     rosso

In classe 3 sono utlizzat cartellini gialli e rossi.

Il cartellino     giallo indica un’ammonizione. Il giudice può dare un’ammonizione sulla base delle azioni del 

condutore o del cane.

Se il giudice mostra il cartellino giallo saranno     sotrat         10     punt dal punteggio fnale. Se il giudice mostra 

il cartellino giallo due volte si ha la squalifca.

Il cartellino     rosso indica la squalifca.

Regole generali per giudicare ed efetuare tut gli esercizi

Queste linee guida sono seguite in tut gli esercizi se non altriment specifcato nella descrizione degli 

esercizi.

Efetuare      gli         esercizi

1. Tut i cani possono essere controllat prima di entrare nel ring ed il giudice è autorizzato a 

toccare/manipolare i cani.

2. Il giudice può scegliere in quale ordine devono essere efetuat gli esercizi (ecceto per la classe

Predebutant e Debutant). L’ordine sarà lo stesso per tut i concorrent.

3. Gli esercizi iniziano e terminano con il cane al piede. La posizione al piede è defnita come la posizione
“seduto” sul lato sinistro del condutore.

4. Il condutore cammina a passo normale in tut gli esercizi meno che in condota. La condota può 

anche includere il passo lento e di corsa a seconda delle classi.

5. Tut gli esercizi iniziano quando lo Steward ha posizionato il condutore e il cane al punto di partenza,

il cane è seduto in posizione di partenza e lo Steward ha annunciato “inizia l’esercizio” o “comincia

l’esercizio”.

6. Il condutore dovrebbe metere il suo cane al piede al punto di partenza ed essere pronto ad iniziare

l’esercizio in un tempo molto breve. In classe Predebutant, Debutant e 1 la tolleranza può essere un

po’ maggiore che nelle classi 2 e 3, nelle quali i condutori dovrebbero essere preparat ad avere i loro

cani al piede ed iniziare l’esercizio in un tempo molto breve dopo aver raggiunto il punto di partenza.

7. Tut gli esercizi si concludono quando lo Steward ha annunciato “esercizio fnito” o “grazie”.

8. In tut gli esercizi, se non diversamente specifcato , lo Steward dà al condutore, in tute le fasi

dell’esercizio, il permesso di impartre i comandi al cane, anche se non è scrito sistematcamente in

tut gli esercizi.

9. Sta al condutore decidere se dare o no un secondo comando e quando darlo.

10. I comandi dello Steward descrit in queste regole sono solo esempi. E’ importante che i comandi siano

chiari ai condutori.

11. Non è permesso indicare al cane luoghi o direzioni prima o durante l’esercizio (oltre a quelli relatvi

all’esecuzione dell’esercizio, se sono permessi). Tali azioni portano a fallire l’esercizio.



12. In classe Predebutant, Debutant e 1 il condutore può entrare in campo con il cane al guinzaglio. Durante

l’intera prestazione il condutore può tenere il guinzaglio invisibile al cane oppure può lasciarlo al tavolo

dello Steward. Può metere il guinzaglio al cane alla fne quando lascia il campo.

In classe 2 e 3 il condutore deve lasciare il guinzaglio fuori dal campo o al tavolo dello Steward . Questo vale

per tut gli esercizi.

13. Il cane dovrebbe essere sul lato sinistro del condutore tra un esercizio e l’altro. Non è necessario che il

cane sia al piede e soto comando, ma dovrà essere a lato del condutore e soto controllo. Se per

qualche ragione c’è un ritardo muovendosi da un esercizio al successivo, è permesso metere il cane a

terra, ma non dovrà essere richiamato da questa posizione per contnuare con gli esercizi.

14. Il condutore dovrà muoversi normalmente utlizzando percorsi in linea reta. Moviment indefnit o

ambigui, gestualità esagerata, segnali o linguaggio corporeo e moviment non naturali delle estremità

sono penalizzat. Svolte e dietrofront dovrebbero essere a 90° e 180° e dopo il dietrofront il condutore

dovrà ritornare approssimatvamente sul suo percorso originale.

15. Negli esercizi nei quali si supera il cane, la distanza tra cane e condutore dovrebbe essere circa 0,5 m.

Il condutore può superare il cane da entrambi i lat se non altriment specifcato nell’esercizio.

16. Le direzioni destra e sinistra (ad es. nel riporto diretvo) sono defnite con riferimento al punto di vista

del condutore, cioè il condutore fa riferimento al suo lato destro o sinistro quando dirige il cane al

punto di partenza. Negli esercizi di gruppo, tutavia, la direzione è da sinistra a destra di fronte ai cani

allineat. 1=sinistra ...4=destra.

17. Il condutore non può toccare il cane o accarezzarlo o dare altre forme d’incoraggiamento durante gli

esercizi. Un tale comportamento non farà superare l’esercizio. Un leggero incoraggiamento è

permesso dopo che l’esercizio è stato completato.

18. Bocconcini o ogget per il gioco, come palline o altri giochi, non sono ammessi in campo, né durante

né tra gli esercizi. Se il giudice osserva che un concorrente ha o usa bocconcini o giochi in campo, il

concorrente sarà squalifcato.

19. Negli esercizi di direzione il condutore non può mostrare la direzione o toccare il cane al punto di

partenza. Questo farà fallire l’esercizio.

20. In caso di eccessivo incoraggiamento, giocare con il cane o scherzare, saltare in braccio al condutore,

fare lo slalom tra le gambe del condutore, ecc., il giudice ammonirà il concorrente e

- nelle classi 1 e 2 il giudice annoterà questo comportamento nell’impressione generale

- in classe 3 il giudice mostrerà il cartellino giallo

- in tute le classi un secondo incidente squalifcherà il cane.

21. Il giudice ha il dirito di interrompere un esercizio se il cane mostra un’evidente incapacità o nessuna

propensione per eseguirlo. Tale esercizio non è superato.



22. Il giudice ha il dirito di impedire al cane di prendere parte ancora alla competzione se non è in

buone condizioni o se causa disturbo abbaiando o uggiolando contnuamente.

23. Abbaiare o uggiolare durante un esercizio ha infuenza anche sui punt ricevut.

24. In caso di abbaio o uggiolio sia durante che tra gli esercizi, il giudice può dare un primo ammonimento e:

- nelle classi 1 e 2 annoterà questo comportamento nell’impressione generale

- in classe 3 mostrerà il cartellino giallo.

Se il comportamento contnua il giudice squalifcherà il cane.

25. L’altezza dei salt non dovrebbe essere più che circa l’altezza del cane al garrese e perciò l’altezza delle

barriere sarà alzata o abbassata in corrispondenza.

Condota

26. A parte la classe Predebutant e Debutanti, la condotta in tute le classi si efetua senza

guinzaglio. Nella classe Predebutant la condotta si efetua al guinzaglio e nella classe Debutant sia

la condotta al guinzaglio sia senza guinzaglio.

27. Il cane senza guinzaglio deve seguire volenteri il condutore, camminando alla sua sinistra, con la

spalla all’altezza del ginocchio sinistro del condutore e seguendo il condutore su una linea parallela. Il

condutore deve muovere le braccia in modo naturale durante l’esercizio.

28. Nell’esercizio della condota il condutore può scegliere di fare il dietrofront (180°) a sinistra o a destra.

Il “dietrofront tedesco” è ugualmente accetabile (il cane può girare molto streto intorno al

condutore sul lato destro). Quando fa un dietrofront il condutore deve ritornare all’incirca lungo la

stessa linea dell’andata.

29. Le svolte a sinistra e a destra durante la condota devono essere angoli ret (90°). Il condutore non

deve girare la testa, non deve ruotare le spalle o usare il linguaggio corporeo o dare segnali con i piedi.

30. Il comando “piede” può essere dato ad ogni partenza, quando si cambia velocità e quando si eseguono

i passi in diferent direzioni e nelle svolte e dietrofront da fermi.

31. Quando il condutore si ferma, il cane deve assumere la posizione al piede immediatamente e senza

comando.

32. La camminata all’indietro, per le distanze maggiori nelle classi 2 e 3, dovrà iniziare dalla posizione al

piede (uno stop) e fnire nella posizione al piede.

Comandi e segnali con le mani

33. Le parole di comando usate in queste diretve sono raccomandazioni. Altre parole sufcientemente

corte sono accetabili come comandi.

34. Il comando “piede” può essere dato ad ogni partenza e il comando “Resta” è ammesso negli esercizi in

cui il condutore lascia il cane o si gira intorno al cane.

35. I comandi sono comandi verbali. In qualche caso segnali con le mani possono sosttuire un comando

verbale o essere dat simultaneamente ad un comando verbale. Se così è, questo sarà indicato

nell’esercizio. Quando si usano segnali con le mani, quest devono essere brevi e non superare il

comando verbale e non includere altro linguaggio corporeo. Si possono usare una o due mani.



36. Negli esercizi nei quali sono permessi comandi o segnali, il condutore deve informare il giudice prima

dell’inizio dell’esercizio se userà comandi con le mani. Questo non è necessario se sono permessi sia

comandi sia segnali con le mani.

37. Linguaggio corporeo signifca muovere il corpo (non necessariamente fare passi), curvare o ruotare il

corpo, la testa o le spalle, come anche dare segnali con i piedi. Questo ridurrà i punt a seconda della

gravità e della situazione.

38. Fare passi mentre si impartscono i comandi fa fallire l’esercizio.

39. Segnali con le mani non sono mai ammessi se il cane è a fanco del condutore nella posizione al

piede. Questo causerà una forte riduzione dei punt, con riduzione di 2-4 punt dipendente da

intensità, situazione e durata. Se c’è anche linguaggio corporeo la riduzione è sempre più severa. Nelle

classi Predebutant e Debutant quest segnali saranno considerat solo come doppi         comandi.

40. Negli esercizi dove si dirige il cane o dove è necessario ridirigerlo, segnali con le mani sono ammessi

simultaneamente al comando vocale quando il cane è a distanza. Questo è indicato da parentesi

quadre [ ]. Tali esercizi o part di esercizi sono: correre intorno al cono, dirigere dentro un cerchio e

dentro un quadrato e dirigere a riportare il riportello correto. La riduzione di punt per un simultaneo

segnale con le mani non si dovrà applicare, ecceto per i comandi extra o comandi per ridirigere.

Esercizi di richiamo e riporto:

41. Il nome del cane può essere combinato al comando in tut gli esercizi di richiamo / tute le situazioni

di richiamo. Il nome e il comando devono essere legat insieme stretamente in modo che nome e

comando non diano l’impressione di due comandi separat. E’ ammesso anche usare solo il nome del

cane.

42. Negli esercizi di richiamo e riporto, il cane può venire diretamente nella posizione al piede o sedersi

prima di fronte al condutore. Se si siede di fronte al condutore, il cane deve, su comando (dopo

l’autorizzazione dello Steward), assumere rapidamente la sua posizione al piede, passando molto

vicino al condutore. Questo vale anche per il salto della barriera.

43. Negli esercizi di richiamo e riporto, il giudice non ha bisogno di sapere se il cane doveva prendere la

posizione  al  piede  direttamente  o  dopo  essersi  seduto  di  fronte.  Se  l’esercizio  è

efetuato elegantemente si può atribuire il punteggio pieno indipendentemente da quel che ci si

aspetava.

44. Se un riportello è lanciato in maniera non intenzionale in un posto insoddisfacente (rimbalza fuori dal

campo o in un posto dove non può essere raggiunto, ad una distanza troppo corta), dovrà essere

rilanciato. Questo tutavia comporta una riduzione di 2 punt. Se il secondo lancio non ha successo

l’esercizio è fallito.

45. Non è permesso lasciare che il cane prenda l’oggeto / riportello prima degli esercizi. Se questo

accade, non si possono atribuire più di 5 punt in classe 1 e in classe 2 & 3 l’esercizio è fallito.

46. Il condutore è libero di scegliere la dimensione del riportello con cui lavorare.

Giudicare     gli     esercizi

47. Il giudizio di un esercizio inizia quando condutore e cane hanno preso posizione (cane al piede) al

punto di partenza e lo Steward annuncia “Inizia l’esercizio”. Il giudizio di un esercizio termina quando

lo Steward ha annunciato “Esercizio fnito” o “Grazie”.



48. Tute le deviazioni dall’ideale ridurranno i punt: tut i comandi extra, i doppi comandi, linguaggio

corporeo, deviazioni dalla posizione al piede, deviazioni dal movimento parallelo, ecc.

49. E’ importante che il cane sia allegro e obbedisca volenteri ai comandi.

50. Nel giudicare la velocità si terrà in considerazione la razza. L’ideale non è lo stesso per tute le razze.

Quando un cane reagisce al comando istantaneamente e impegnandosi, si muove nel modo tpico

della sua razza, prende il suo passo e mostra interesse in quello che sta facendo, gli sarà atribuito il

punteggio pieno, se non ci sono errori che abbassano il punteggio.

51. La regola generale è che, per un secondo comando, dovrebbero essere sotrat 2 punt e un terzo

comando fa fallire l’esercizio o in qualche caso parte di esso. Negli esercizi con comandi di direzione e

comandi di controllo a distanza, 1-2 punt saranno sotrat per un secondo comando. Vedere le

diretve per quest esercizi.

52. In classe Predebutant e Debutant dovrebbe essere sotrato 1 punto per un secondo comando e il

quarto comando fa fallire l’esercizio.

53. Tute le punizioni del cane portano alla squalifca.

54. Se il condutore tocca il cane durante l’esercizio, l’esercizio è fallito (0 punt). Questo può portare

all’ammonizione.

55. Se toccare il cane durante o tra gli esercizi può essere interpretato come punizione, condutore e 

cane sono squalifcat.

56. Se il cane non assume la posizione al piede o la posizione di partenza di un esercizio (es. seduto o terra),

l’esercizio è fallito.

57. Se un cane non assume la posizione al piede (seduto) alla fne di un esercizio, non si possono 

atribuire più di 7 punt.

58. Se il cane non siede calmo a fanco del condutore all’inizio dell’esercizio, non si possono atribuire 

più di 8 punt.

59. Se il condutore fa passi mentre dà i comandi, l’esercizio è fallito.

60. Se il cane tocca il condutore (leggermente) negli esercizi di richiamo o riporto quando si siede di fronte al
condutore o andando alla posizione al piede / spostandosi a fanco del condutore, si sotrarranno 1- 2 
punt. Se urta / sbate contro il condutore, non saranno atribuit più di 7 punt.

61. Abbaiare anche occasionalmente o uggiolare durante un esercizio ridurrà i punt. Non si atribuire più

di 7 in caso di abbaio e se il cane abbaia estesamente o contnuamente l’esercizio è fallito (0 punt).

Anche se c’è solo un abbaio molto corto all’inizio (o fne) dell’esercizio (potrebbe esprimere

entusiasmo), almeno 1 punto dovrebbe essere sotrato. Se l’abbaio è contnuo ed è ripetuto in diversi

esercizi la performance è squalifcata. Stessa cosa per uggiolare.

62. Controllare il cane tenendolo per il collare tra un esercizio e l’altro porta ad un’ammonizione e ad una

riduzione di punt nell’impressione generale e in classe 3 al cartellino giallo.

63. Se il cane sporca in campo:

- in classe Predebutant, Debutant e 1 durante un esercizio, l’esercizio è fallito (0 punt) e
l’impressione generale è fallita (0 punt).

- in classe Predebutant, Debutant e 1 tra gli esercizi, l’impressione generale è fallita (0 punt)

- in classe 2 e 3, durante o tra gli esercizi, il cane è squalifcato.

Antcipare il comando o iniziare l’esercizio troppo presto



64. Se un cane antcipa il comando (cioè, non mantene la posizione al piede corretamente: sobbalza, si

alza, ma non fa passi avant), quando inizia l’esercizio, non si possono atribuire più di 8 punt.

65. In classe1, se il cane lascia il condutore (inizia l’esercizio) dopo che l’esercizio è iniziato (negli esercizi

nei quali il cane è inviato in avant dal condutore) ma prima del comando del condutore (per esempio

su comando dello Steward), il condutore può chiamare il cane una volta sola. Se il cane ritorna e

completa l’esercizio si possono atribuire al massimo 6 punt. Se non ritorna ma contnua l’esercizio,

l’esercizio è fallito.

66. In classe 2 e 3, se il cane inizia l’esercizio (lascia il condutore) prima del comando, non c’è possibilità di

richiamarlo e l’esercizio è fallito (0 punt).

Lasciare il campo o lasciare il condutore

Lasciare il campo

67. Nelle classi 2 e 3, se un cane lascia il campo durante o tra gli esercizi essendo fuori controllo, è

squalifcato.

68. In classe Predebutant, Debutant e 1, se il cane lascia il campo essendo fuori controllo, il condutore

può chiamare il cane due volte. Se il cane ritorna possono contnuare con la competzione, ma questo

sarà annotato nell’impressione generale e severamente penalizzato. L’esercizio implicato è fallito (0

punt). Se il cane lascia il campo un’altra volta è squalifcato.

Lasciare il condutore senza lasciare il campo

69. Nelle classi 2 e 3, se il cane lascia il condutore durante un esercizio (interrompe l’esercizio) o tra gli

esercizi ed è fuori controllo, ma non lascia il campo, il condutore può chiamare il cane (una sola volta)

senza lasciare la sua posizione. Se il cane ritorna dal condutore l’esercizio è fallito (0 punt), ma cane e

condutore possono contnuare con l’esercizio successivo.

In classe 2 questo causa una severa riduzione di punt nell’impressione generale. 

In classe 3 questo porta ad un’ammonizione. Il giudice mostrerà il cartellino giallo.

Se il cane non ritorna al secondo comando, cane e condutore sono squalifcat. Se il cane lascia una 

seconda volta, ne consegue la squalifca.

70. In classe Predebutant, Debutant e 1, se il cane lascia il condutore durante un esercizio o tra gli

esercizi essendo fuori controllo, il condutore può chiamare il cane due volte senza lasciare la sua

posizione. Se il cane ritorna dal condutore, possono contnuare con la competzione, ma questo sarà

annotato nell’impressione generale e causerà una severa riduzione di punt. L’esercizio implicato è

fallito

(0 punt). Se il cane lascia il condutore un’altra volta, ne consegue la squalifca.

Esercizi di riporto

71. Lasciar cadere il riportello / oggeto:

Se il cane lascia cadere il riportello / oggeto, ma lo raccoglie di sua iniziatva, non si possono atribuire

più di 7 punt. Se deve essere dato un comando extra di riporto prima che il cane prenda il riportello /

oggeto caduto, il massimo è 5 punt. Se il cane lascia cadere l’oggeto a fanco del condutore e il

condutore lo raccoglie senza fare un passo, si possono atribuire 5 punt presumendo che il cane abbia



preso la posizione al piede corretamente. Se l’oggeto è caduto per negligenza del condutore dopo il

comando di lasciare, non si possono atribuire più di 7 punt.

72. Mastcare o mordere il riportello / oggeto:

Mastcare o mordere il riportello / oggeto è penalizzato con una riduzione di 2-3 punt. Se il mastcare è

prolungato, non si possono dare più di 5 punt. Mastcare eccessivamente o rompere il riportello porta

a fallire l’esercizio (0 punt). Tutavia, non sarà data alcuna penalità se il cane una sola volta  efetua

una miglior presa sul riportello.

DESCRIZIONE DEGLI ESERCIZI E CRITERI DI GIUDIZIO

CLASSE PREDEBUTTANTI

ESERCIZIO 1. Sociabilità [Coef. 1]

Il concorrente va dal giudice con il cane al guinzaglio e si presenta come d’uso. Il giudice deve assicurarsi

della sociabilità del cane, avvicinandolo senza fare gest provocatori. Questa breve azione deve permetere

al giudice di valutare compiutamente la sociabilità del cane.

ESERCIZIO 2. Condota al guinzaglio [Coef. 2] 

Comandi: “X Piede” o altri. Alla partenza, ad ogni cambio di direzione e dopo la fermata.

Esecuzione:
Il cane dovrà seguire il condutore, camminando alla sua sinistra, possibilmente con la spalla sulla linea del
ginocchio del condutore. L’esercizio sarà eseguito con passo NORMALE seguendo lo schema stabilito, che

comprende un percorso di trenta metri con una svolta a sinistra e una a destra e dietrofront- alt fnale. Il

condutore deve bilanciare le braccia in modo naturale. Alla fne di questo esercizio il guinzaglio sarà tolto

(se consegnato allo Steward, sarà resttuito alla fne della prova).

Diretve:

Tut i concorrent devono eseguire lo stesso schema di percorso. E’ ammessa una distanza di mezzo metro

dal condutore. Ogni trazione del guinzaglio sarà penalizzata: se è contnua il punteggio sarà 0. Altri errori a

discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 3. Seduto fermo con andata e ritorno del condutore [Coef. 1] 

Comandi: “Resta” o altro

Esecuzione:
Partendo dalla posizione base, il condutore dà al cane il comando “resta”, si allontana in linea reta per 15
passi e si gira, atende il comando quindi ritorna a fanco del cane.

Diretve:

Non sono ammessi comandi oltre al RESTA iniziale, ogni ulteriore comando verrà penalizzato, se il cane

segue il condutore o comunque si allontana il punteggio sarà zero.

ESERCIZIO 4. Richiamo semplice [Coef. 2]

Comandi: “X Piede”, “Resta” o altri. L’uso del fschieto non è consentto.

Esecuzione:

Dietro ordine dello Steward l condutore lascia il cane nella posizione “Seduto” e si allontana di 15 m, si gira

verso il cane e, dopo autorizzazione, richiama il cane al piede.



Diretve:

Se il cane torna dal condutore facendo un giro ampio, potrà otenere al MASSIMO 9 punt. Il cane che

cambia la posizione prima di ricevere il comando di richiamo sarà penalizzato di 1 punto e di 1 punto per

ogni metro di spostamento. Se antcipa il comando di richiamo potrà avere al massimo 8 punt. Il Giudice

terrà conto della velocità del cane nel tornare dal condutore. Altri errori a discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 5 Richiamo con salto di una barriera [Coef. 1] 

Comandi: “Resta”, “Vieni o salta”, (“Piede”)

Esecuzione:

Il condutore lascia il cane seduto di fronte al salto ad una distanza da 2 a 4 metri, gira intorno all’atrezzo e

si porta davant al cane ad una distanza di circa 2-4 m dall’atrezzo stesso ,su segnalazione dello Steward

chiama il cane che deve saltare e portarsi al suo fanco in posizione base.

Diretve:

Comandi ripetut: -1 per ogni doppio comando, il cane tocca l’ostacolo -1, il cane non Salta, l’esercizio è

fallito. 

ESERCIZIO 6. Posizioni a distanza [Coef. 1]

Comandi: “Resta”, “Terra”, “Seduto” e/o con gest, “Piede” o altri.

Esecuzione:
Il cane sarà collocato nel posto indicato dallo Steward in posizione SEDUTO. Il Condutore si allontana di
circa 1 m. lo Steward si mete a 5 metri alle spalle del cane, in modo da poter segnalare al condutore le

posizioni che deve assumere il cane. Le posizioni sono 2, TERRA e SEDUTO (una sola volta). Sono ammessi

gesti  in  contemporanea  ai  comandi  vocali.  Dopo  aver  efetuato  le  posizioni,  dietro  autorizzazione,  il

condutore tornerà dal cane riprendendo la posizione base.

Diretve:

Non è eseguita nessuna posizione = 0.

Posizione eseguita con comando ripetuto ma prima che lo Steward abbia segnalato di assumere la

posizione successiva = -1 punto ad ogni comando.

E’ efetuata una sola posizione = -4 punti.
Il cane si sposta all’indietro o lateralmente= -1 punto ogni metro.
Se il cane torna dal condutore = 0 punt. Altri errori a discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 7.   Terra in vista da solo trenta secondi [Coef. 1] 

Comandi: “Terra”, “Resta”, “Piede”

Esecuzione:
Il condutore mete il cane nella posizione “terra” nella zona indicata dallo Steward , quindi si allontana per
10 metri, si gira e resta in quella posizione per 30 secondi. Dopo autorizzazione, il condutore ritorna dal 

cane e su comando dello Steward lo rimete in posizione base.

Diretve:

Comandi ripetut per la posizione terra: -1 punto ogni doppio comando, cane resta seduto -5, il cane si alza o

si siede – 3 punt anche se si sposta per meno di 2 metri, spostament maggiori punt =0. Intervent del

condutore dai 10 metri =0.

ESERCIZIO 8. Impressione generale [Coef. 1]

La valutazione generale terrà conto di più fatori:

- Rapporto di collaborazione cane/condutore durante gli esercizi.

- Piacere che il cane ricava dal lavoro e la volontà nell’eseguirlo.

- Temperamento delle varie razze.



- Presentazione e comportamento del concorrente.

CLASSE DEBUTTANTI

ESERCIZIO 1. Sociabilità [Coef. 1]

Esecuzione:

Il concorrente si presenta al Giudice con il cane al guinzaglio. Dopo la presentazione, come d’uso, il Giudice

deve assicurarsi della sociabilità del cane, lo accarezza leggermente, gli gira intorno, senza fare gest

provocatori. Questo esercizio non ha lo scopo di infastdire il cane prima del suo percorso, ma permetere

di verifcare il suo comportamento sociale. Questa azione non dovrà in ogni caso durare troppo tempo.

ESERCIZIO 2. Condota al guinzaglio [Coef. 1]

Comandi: “X Piede” o altri. Alla partenza, ad ogni cambio di direzione e dopo la fermata.

Esecuzione:

Il cane dovrà seguire il condutore, camminando alla sua sinistra o alla destra, con la spalla sulla linea del

ginocchio del condutore. L’esercizio sarà eseguito con passo NORMALE seguendo lo schema stabilito, che

comprende: 2 cambi di direzione a Sinistra ,2 a Destra, 2 dietrofront, 1 fermata. Il condutore deve

bilanciare le braccia in modo naturale. Alla fne di questo esercizio il guinzaglio sarà tolto (se consegnato

allo Steward, sarà resttuito alla fne della prova).

Diretve:

Tut i concorrent devono eseguire lo stesso schema di percorso. Ogni trazione del guinzaglio sarà 

penalizzata: se è contnua il punteggio sarà 0. Altri errori a discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 3. Condota senza guinzaglio [Coef. 2]

Comandi: “X Piede” o altri. Alla partenza, ad ogni cambio di direzione e dopo la fermata.

Esecuzione:

Le modalità di esecuzione sono identche all’esercizio della condota al guinzaglio (esercizio n° 2).

Diretve:

Tut i concorrent devono eseguire lo stesso schema di percorso. Il cane che lascia il suo condutore o si

allontana per più di 1,5 m per la maggior parte del percorso sarà penalizzato della totalità dei punt. Gli altri

errori (passo saltellante, il cane avanza leggermente, non si siede immediatamente alla fermata, ecc.) sono

lasciat alla valutazione del Giudice. I condutori che non bilanciano le braccia in modo naturale (per

esempio braccia ferme lungo il corpo e/o pugni chiusi) saranno penalizzat di 2 punt.



ESERCIZIO 4. Richiamo [Coef. 2]

Comandi: “X Piede” , “Terra”, “Resta” o altri. L’uso del fschieto non è consentto.

Esecuzione:

Dietro ordine dello Steward e dopo autorizzazione del Giudice, il condutore mete il cane nella posizione

“terra” al posto indicato. Si allontana di 15 m, si gira verso il cane e, dopo autorizzazione, richiama il cane al

piede nel modo che desidera.

Diretve:

Se il cane torna dal condutore facendo un giro ampio, potrà otenere al MASSIMO 8 punt. Il cane che

lascia la posizione di terra prima di ricevere il comando di richiamo sarà penalizzato di 1 punto, oltre

eventualmente a 1 punto per ogni metro di spostamento. Il Giudice terrà conto della velocità del cane nel

tornare dal condutore. Altri errori a discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 5. Terra durante la marcia [Coef. 2]

Comandi: “X Piede” , “Terra”, o altri.

Esecuzione:

Il condutore con il cane al piede avanza in linea reta per circa 10 metri, su indicazione dello Steward i

ferma e il cane deve metersi seduto senza comandi. Il condutore, dopo autorizzazione, chiede al cane di

eseguire la posizione TERRA e, dopo autorizzazione, avanza da solo per altri 10 metri. Quindi torna dal cane

e lo rimete nella posizione base dopo autorizzazione dello Steward.

Diretve:

Il cane che non efetua l’esercizio perde la totalità dei punti. Il cane che cambia di posizione DOPO

aver eseguito il TERRA, potrà otenere al MASSIMO 8 punt, purché non si allontani dal punto in cui si trova.

Altri errori a discrezione del Giudice.

ESERCIZIO 6. Tenuta di un oggeto [Coef. 2] 

Comandi: “X Prendi”, o altri.

Esecuzione:

Al punto indicato, con il cane nella posizione di base, su indicazione dello Steward , il condutore ordinerà al

cane di prendere l’oggeto e di tenerlo in bocca per almeno 5 secondi. Gli ogget personali utlizzat

saranno di uso corrente (guant, astuccio porta occhiali, ecc.) o eventualmente un riporto di legno o in

plastca o in metallo. I GIOCHI (palline o simili) non sono autorizzat.

Diretve: Non prende = 0 punt (il cane deve prendere spontaneamente l’oggeto). Comandi
supplementari per tenere l’oggeto (max 2) = -1 punto per ogni comando supplementare. Mastcare o
lasciar cadere l’oggeto
= -3 punt. Altri errori a discrezione del Giudice.



ESERCIZIO 7. Richiamo con salto di una barriera [Coef. 1] 

Comandi: “Resta”, “Vieni o salta” o altri.

Esecuzione:

Il condutore lascia (su indicazione dello Steward) il cane seduto di fronte alla barriera alla distanza che

desidera (2-4 m). Si posiziona sul lato opposto e, su indicazione dello Steward chiama il cane al piede.

L’altezza della barriera sarà approssimatvamente l’altezza del cane al garrese. (h max 50 cm).

Diretve:

Se il cane saltando tocca la barriera, anche leggermente, il punteggio massimo è 8. Se il cane si appoggia

sulla barriera, se la barriera è rovesciata o se non efetua il salto, esercizio è fallito. Altri errori a

discrezione del giudice.

ESERCIZIO 8. Posizioni a distanza [Coef. 2]

Comandi: “Resta”, “Terra”, “Seduto” e/o con gest, “Piede” o altri.

Esecuzione:

Il cane sarà collocato nel posto indicato dallo Steward in posizione SEDUTO. Il Condutore si allontana di

circa 5 m. Lo Steward si mete a 5 metri alle spalle del cane, in modo da poter segnalare al condutore le

posizioni che deve assumere il cane. Le posizioni sono 2, TERRA e SEDUTO (una sola volta). Dopo aver

efetuato le posizioni, dietro autorizzazione, il condutore tornerà dal cane e, su indicazione dello Steward

, lo meterà al piede nella posizione di base.

Diretve:

Non è eseguita nessuna posizione = 0. Posizione eseguita con comando ripetuto ma prima che lo Steward

abbia segnalato di assumere la posizione successiva = -2 punti. E’ efetuata una sola posizione = -4 punti.

Il cane si sposta = -1 punto ogni metro. Se il cane torna dal condutore = 0 punt. Altri errori a discrezione

del Giudice.

ESERCIZIO 8. Terra da solo in minuto [Coef. 1]

Comandi: “X Terra”, “Resta”, “Piede” o altri.

Esecuzione:

Il condutore mete il cane nella posizione “Terra” nella zona indicata dallo Steward , quindi si allontana per

20 m accompagnato dallo Steward e resta in quella posizione per 1 minuto. Dopo autorizzazione, il

condutore ritorna dal suo cane e, su indicazione dello Steward , lo rimete in posizione di base.

Diretve: non è eseguita la posizione “terra” = 0. Il cane si alza o si siede dopo il “terra” durante l’assenza =
-3 punt. Il cane si sposta ma meno di 2 m = -3. In caso di spostamento superiore a 2 m = 0 punt. Comandi a
distanza (condutore che parla o gestcola) = 0.

ESERCIZIO 10. Valutazione generale [Coef. 1]

La valutazione generale terrà conto di più fatori:

- Rapporto di collaborazione cane/condutore durante gli esercizi.

- Piacere che il cane ricava dal lavoro e la volontà nell’eseguirlo.

- Temperamento delle varie razze.



- Presentazione e comportamento del concorrente.

CLASSE 1

ESERCIZIO 1. Seduto in gruppo condutori in vista 1 min. [Coef. 3] 

Comandi: “Seduto”, “Resta”

Esecuzione:

L’esercizio inizia quando tut i condutori del gruppo sono allineat a circa 3 m di distanza l’uno dall’altro

con i loro cani in posizione al piede e lo Steward annuncia “Inizia l’esercizio”. L’esercizio termina quando i

condutori    sono    tornat    verso    i    loro    cani    e    lo    Steward    ha    annunciato    “Esercizio    fnito”.

I condutori lasciano i loro cani e si allontanano di circa 25 m e si girano fronte ai cani. Quando è passato 1

minuto, i condutori tornano indietro verso i cani, superano i loro cani ad una distanza di circa 0,5 m e si

fermano in piedi circa 3 m dietro il loro cane. Ai condutori viene deto quindi di ritornare a fanco del loro

cane.

Devono esserci almeno tre cani in un gruppo, ma non più di sei.

Diretve:

Un cane che non si siede (due comandi), si alza, si mete a terra o si muove più della lunghezza del proprio

corpo otene 0 punt. Tut i moviment riducono il punteggio. Se il cane abbaia 1-2 volte, sono sotrat 1-2

punt; se abbaia per la maggior parte del tempo l’esercizio è fallito (0 punt). L’irrequietezza, come

spostare il peso da un lato o da una zampa all'altra, riduce i punt. Il cane può girare la testa e guardarsi

intorno, e può mostrare interesse se c'è qualche distrazione o rumore dentro o fuori il campo di gara.

Questo, tutavia, non dovrebbe dare l’impressione di irrequietezza o di ansietà. Se il cane si alza o si mete

a terra dopo che il minuto è passato e i condutori si stanno muovendo verso i loro cani, non possono

essere atribuit più di 5 punt. Se un cane si alza e si avvicina ad un altro cane, in modo che ci sia paura di

un forte disturbo o di un litgio, l’esercizio deve essere interroto e quindi ricominciato per tut i cani meno

il cane che ha causato il disturbo.

ESERCIZIO 2. Condota [Coef. 3]

Comandi: “Piede”

Esecuzione:

La condota è eseguita a passo normale comprendente svolte a sinistra e a destra, dietrofront e fermate. La

condota è eseguita anche a passo di corsa, ma solo con svolte a destra. Si deve verifcare anche il

comportamento del cane quando il condutore muove due o tre passi da fermo avant e indietro.

Le regole generali descrivono la condota in maggior detaglio.

Tut i cani in una prova o competzione eseguiranno la condota secondo lo stesso schema.

Diretve:

Il cane che lascia il condutore o lo segue ad una distanza superiore a mezzo metro per la maggior parte
dell’esercizio, non supera l’esercizio. Se il cane si muove lentamente sono atribuit solo 6-7 punt.
Mancanza di contato e comandi supplementari sono errori. Una direzione non correta (non parallela)
nella posizione al piede farà perdere circa 2 punt. Rallentare e fermarsi prima, durante o dopo le svolte
ridurrà il punteggio. Il punteggio sarà ridoto se un cane cammina molto vicino al condutore in modo da
disturbarlo o intralciarlo, anche di più se il cane si appoggia o tocca il condutore.

ESERCIZIO 3 Fermo in piedi durante la marcia [Coef. 3] 

Comandi: “Piede”, “In piedi”, “Seduto”

Esecuzione:
Condutore e cane lasciano il punto di partenza camminando in linea reta a passo normale. Dopo circa 10
metri il condutore, senza fermarsi, comanda al cane di fermarsi in piedi e il cane deve fermarsi

immediatamente. Il condutore cammina circa 10 metri (luogo indicato ad es. con un marcatore o cono), fa



dietrofront (indipendentemente) e si ferma fronte al cane. Dopo circa tre secondi, su autorizzazione dello

Steward , il condutore ritorna verso il cane lungo una linea parallela a quella che ha percorso, supera il

cane ad una distanza di circa 0,5 metri, lasciando il cane alla sua sinistra, fa dietrofront quando ha superato

il cane (1-2 m), ritorna a fanco al cane e lo mete al piede. Tute le fasi dell’esercizio, ecceto il dietrofront al

marcatore/cono, sono eseguite su autorizzazione dello Steward.

Diretve:

Se il cane si ferma nella posizione sbagliata, cambia la posizione correta prima che il condutore abbia fato

dietrofront, si ferma prima del comando, necessita di un comando extra o se il condutore si ferma prima

del comando o mentre dà il comando al cane, non si possono atribuire punt. Per otenere punt il cane

non dovrà muoversi più di una lunghezza dopo il comando. Un cane che si ferma immediatamente al

comando, ma nella posizione sbagliata, può otenere 5 punt se l’esercizio è perfeto in ogni altro aspeto.

Se il cane cambia la posizione correta dopo che il condutore ha fato dietrofront al cono/marcatore, non si

possono atribuire più di 7 punt. Se il condutore cambia passo / rallenta / accelera prima del suo comando

non si possono atribuire più di 7 punt. Segnali con la mano e linguaggio corporeo sul comando di fermata

sono errori gravi, e diminuiranno i punt severamente, secondo l’intensità e durata, con una riduzione di 3-

5 punt.

Nel giudizio si dovrà prestare atenzione anche alla condota. Per una bruta condota la riduzione sarà di 1-

2 punt. Muoversi e fermarsi lentamente o non fermarsi in linea reta sono errori. La riduzione dovrebbe

essere 1 - 4 punt. Se il condutore supera il cane dal lato sbagliato si toglierà 1 punto.

ESERCIZIO 4. Richiamo [Coef. 3]

Comandi: “Terra”, (“Resta”) “Vieni”, (“Piede”)

Esecuzione:

Il condutore dà il comando terra al cane (dopo autorizzazione dello Steward), e inizia a camminare (dopo

autorizzazione dello Steward) per circa 20 – 25 m nella direzione indicata fno al posto indicato e fa

dietrofront (indipendentemente). Su autorizzazione dello Steward, il condutore richiama il cane. Il nome

del cane può essere combinato con il comando di richiamo, ma nome e comando devono essere ben

combinat insieme e non devono dare l’impressione di due comandi separat.

Diretve:

E’ importante che il cane risponda volenteri al comando di richiamo. Il cane deve muoversi ad una buona

velocità e mantenere il suo passo, almeno un troto veloce. Un approccio rilutante è un errore. Nel

giudicare la velocità si terrà conto della razza. Se è dato più di un comando di richiamo, il punteggio

massimo è 7. Un terzo richiamo fa fallire l’esercizio. Se il cane si muove per più di una lunghezza prima del

comando di richiamo, l’esercizio è fallito. Se il cane si alza o si siede o si muove meno di una lunghezza

prima del richiamo, non si possono dare più di 8 punt.

ESERCIZIO 5. Seduto o terra durante la marcia [Coef. 2] 

Comandi: “Piede”, “Seduto” oppure “Piede”, “Terra”, ”Seduto”

Esecuzione:

Il condutore deve comunicare allo Steward e al giudice quale delle due posizioni alternatve (seduto/terra)

prenderà il cane. Condutore e cane lasciano il punto di partenza camminando in linea reta a passo

normale. Dopo circa 10 metri il condutore, senza fermarsi, comanda al cane di sedersi/metersi a terra e il

cane deve sedersi/metersi a terra immediatamente. Il condutore cammina per circa 10 metri (luogo

indicato ad es. con un marcatore o cono), fa dietrofront (indipendentemente) e si ferma fronte al cane.

Dopo circa tre secondi, su autorizzazione dello Steward, il condutore ritorna verso il cane lungo una linea

parallela a quella che ha percorso, supera il cane ad una distanza di circa 0,5 metri, lasciando il cane alla sua

sinistra, fa dietrofront quando ha superato il cane (1-2 m), ritorna a fanco al cane e lo mete al piede. Tute

le fasi dell’esercizio, ecceto il dietrofront al marcatore/cono, sono eseguite su autorizzazione dello

Steward.



Diretve:

Se il cane si ferma nella posizione sbagliata, cambia la posizione correta prima che il condutore abbia fato

dietrofront, si siede / mete a terra prima del comando, o necessita di un comando extra o se il condutore

si ferma prima del comando o mentre dà il comando al cane, non si possono atribuire punt. Per otenere

punt il cane non dovrebbe muoversi più di una lunghezza dopo il comando. Un cane che si ferma

immediatamente al comando, ma nella posizione sbagliata, può otenere 5 punt se l’esercizio è perfeto in

ogni altro aspeto.

Se il cane cambia la posizione correta dopo che il condutore ha fato dietrofront al cono/marcatore, non si

possono atribuire più di 7 punt. Se il condutore cambia passo / rallenta / accelera prima del suo comando

non si possono atribuire più di 7 punt. Segnali con la mano e linguaggio corporeo sul comando di seduto /

terra sono errori gravi, e diminuiranno i punt severamente. A seconda dell’intensità e durata di quest

errori

la riduzione sarà di 3-5 punt.

Nel giudizio si dovrà prestare atenzione anche alla condota. Per una bruta condota la riduzione sarà di 1-

2 punt. Muoversi e sedersi /metersi a terra lentamente o non sedersi /metersi a terra in linea reta sono

errori. La riduzione dovrebbe essere 1-4 punt. Se il condutore supera il cane dal lato sbagliato si toglierà 1

punto.

ESERCIZIO 6. Invio in avant nel quadrato con terra [Coef. 3] 

Comandi: “Avant”, [“Destra/sinistra” e/o segnali con le mani], (“In piedi”), “Terra”, “Seduto”

Esecuzione:
Prima di iniziare l’esercizio il condutore informerà il giudice se comanderà il cane prima nella posizione in
piedi e poi a terra nel quadrato o se lo meterà a terra diretamente nel quadrato.

Su autorizzazione dello Steward , il condutore dirige il cane verso un quadrato di 3 m x 3 m posto a circa 15

m dal punto di partenza. Il cane dovrà muoversi in linea reta verso il quadrato ed entrare nel quadrato di

fronte.

Quando il cane raggiunge il quadrato, il condutore comanda al cane di fermarsi in piedi e quindi metersi a

terra oppure di metersi diretamente a terra. Se il cane è fermato in piedi, la posizione in piedi dovrà

essere chiara e stabile, prima che sia dato il comando di terra. Dopo autorizzazione, il condutore cammina

fno a fanco del cane e (dopo autorizzazione dello Steward) lo mete al piede.

Il condutore non dovrà usare più di quatro comandi durante questo esercizio, il quarto comando essendo

un comando di fermo in piedi nel quadrato. In alternatva il condutore può comandare al cane di prendere

diretamente la posizione di terra e quindi usare solo tre comandi. Se il cane deve essere ridireto, segnali

con le mani possono essere abbinat al comando di direzione.

La dimensione del quadrato è 3 x 3 m. La distanza tra il centro del quadrato e il punto di partenza è circa 15

m. Coni (altezza circa 10-15 cm) segneranno il quadrato ad ogni angolo. Linee visibili (es. nastro, gesso,

bande) dovranno connetere i coni sul loro lato esterno. Dovrebbero esserci circa 3-5 metri di distanza dai

bordi del quadrato al bordo del campo più vicino. Vedere la fgura per l’es. 6 della classe 1.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi, la prontezza di esecuzione e il percorso

dirito. Per otenere 10 punt, il condutore non deve dare più di 4 comandi durante questo esercizio, dove



il quarto comando è un comando di fermo in piedi nel quadrato. In alternatva il condutore può comandare

al cane di prendere diretamente la posizione di terra e quindi usare solo tre comandi.

Se il condutore si muove (fa passi in ogni direzione) mentre dà i comandi, l’esercizio è fallito (0 punt). Se

c’è eccessivo movimento (linguaggio corporeo), non si daranno più di 8 punt. Se il cane si muove molto

lentamente, si dovrebbero dare solo circa 7 punt. Se il cane agisce per conto proprio si ridurranno i punt

(ad es. se il cane si ferma o si mete a terra senza comando).

Per otenere punt, l’intero corpo del cane (ecceto la coda) deve essere dentro il quadrato. Se il cane si

siede

o si mete a terra fuori dal quadrato, non può essere riposizionato e l’esercizio è fallito.

L’esercizio è fallito (0 punt) se il cane esce dal quadrato prima della fne dell’esercizio. Se il cane striscia nel

quadrato, non si possono atribuire più di 7 punt. Se il cane cambia posizione prima che il condutore lo

abbia raggiunto, non si possono atribuire più di 6 punt.

Se il cane prende la posizione sbagliata nel quadrato si sotrarranno 3 punt e se la posizione in piedi non è

chiara e stabile si sotrarranno 2 punt. L’esercizio è fallito (0 punt) se uno dei comandi in piedi o terra deve

essere dato una terza volta. L’esercizio è fallito se uno dei comandi Resta o Terra deve essere dato una

terza volta. La penalità per i comandi extra di direzione dipende dalla loro intensità e dalla volontà del cane

di eseguirli. Non si possono atribuire più di 8 punt se il cane si alza in piedi o si siede prima del comando

quando il condutore è a fanco del cane.

Non è permesso indicare al cane le direzioni al punto di partenza o mostrare al cane il quadrato prima

dell’esercizio. Questo porta a fallire l’esercizio.

ESERCIZIO 7. Riporto [Coef. 4]

Comandi: “Porta” e “Lascia”, (“Piede”)

Esecuzione:

Lo Steward annuncia l’inizio dell’esercizio e porge al condutore il riportello di legno. Su comando dello

Steward, il condutore lancia il riportello ad una distanza di almeno 10 m. Dopo autorizzazione, il

condutore invia il cane a riportare.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi, la prontezza d’esecuzione e l’andata al 

riportello e ritorno per la via più corta.

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare 

gli esercizi.

ESERCIZIO 8. Controllo a distanza, seduto /terra, 4 cambiament [Coef. 3] 

Comandi: “Terra”, “Resta”, “Seduto”, “Terra” e / o gest con le mani.

Esecuzione:

Il cane dovrà cambiare posizione quatro volte (seduto/terra) secondo i comandi del condutore e restare

nel suo posto originale. Dietro al cane si defnisce un limite mediante una linea immaginaria che unisce due

marcatori. Il condutore mete il cane a terra al punto di partenza davant alla linea. Il condutore lascia il

cane e si porta nel posto assegnato a circa 5 m dal cane, rivolto verso il cane. Il cane deve cambiare

posizione 4 volte (seduto/terra) e rimanere nel suo posto originale. La sequenza di esecuzione delle varie

posizioni sarà solamente seduto / terra (due volte) e perciò l’ultmo comando per cambiare posizione sarà

“terra”. Lo Steward indica al condutore con quale sequenza il cane deve cambiare posizione, con segni o

disegni o un pannello comandato eletricamente. Lo Steward non deve essere in grado di vedere il cane

mentre mostra le istruzioni e deve mantenersi ad una distanza di circa 3 – 5 metri dal cane. Lo Steward

deve cambiare l’indicazione circa ogni 3 secondi. Il condutore può utlizzare insieme comandi verbali e

gest con le mani, ma devono essere brevi e utlizzat contemporaneamente. Dopo l’ultmo comando di

terra, il condutore ritorna dal cane e lo mete seduto.



Diretve:

Deve essere enfatzzata la velocità con la quale sono cambiate le posizioni, la chiarezza delle posizioni e 

quanto bene le posizioni sono mantenute e quanto il cane si muove. Per otenere punt, il cane non deve 

muoversi in totale per più di una lunghezza del proprio corpo dal punto di partenza (in qualunque 

direzione). Tut i moviment si sommano (avant e indietro, lateralmente, ecc.). Se il cane non efetua una

delle quatro posizioni, ad es. prende la posizione sbagliata o ha avuto un terzo comando sulla posizione, 

non si danno più di 7 punt e se manca due posizioni l’esercizio è fallito (0 punt).

Se il cane si siede prima che il condutore torni, non si danno più di 8 punt. L’uso prolungato della voce e 

gest esagerat o prolungat riducono i punt. (Vedere le regole generali).

Può essere dato un terzo comando su una posizione, ma questa posizione è persa. La prima volta che si dà 

un secondo comando su una posizione si sotraggono 2 punt. Quelli successivi sono -1 punto.

ESERCIZIO 9. Richiamo con salto di una barriera [Coef. 3] 

Comandi: “Resta”, “Vieni o salta”, (“Piede”)

Esecuzione:
Il condutore è posto di fronte ad una barriera ad una distanza di circa 2-4 m dalla barriere (a scelta del

condutore) con il cane seduto nella posizione al piede. Lo Steward annuncia l’inizio dell’esercizio e

comanda al condutore di lasciare il cane seduto di fronte alla barriera. Il condutore gira intorno alla

barriera andando sull’altro lato (circa 2 – 4 m) e richiama il cane al salto su comando dello Steward. Il cane

dovrà saltare e prendere la posizione al piede. Lo Steward annuncia la fne dell’esercizio. L’altezza della

barriera sarà approssimatvamente l’altezza del cane al garrese. La massima altezza è, tutavia, 50 cm.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi e il richiamo, la prontezza d’esecuzione e il

ritorno dal condutore per la via più breve. Se il cane saltando tocca la barriera, anche leggermente, il

punteggio massimo è 8. Se il cane si appoggia sulla barriera, se la barriera è rovesciata o se il cane non

salta, l’esercizio è fallito.

ESERCIZIO 10. Invio intorno al cono e ritorno [Coef. 3] 

Comandi: “Gira” [“Destra/sinistra” e/o segnali con le mani] (“Piede”)

Esecuzione:

Il condutore con il cane al piede è posizionato al punto di partenza rivolto verso un cono, alto circa 15-40

cm, ad una distanza di circa 10 m. Il condutore invia il suo cane dal punto di partenza a girare intorno al

cono. Il cane dovrà girare intorno al cono e ritornare dal condutore e prendere la posizione al piede.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi, la prontezza d’esecuzione e l’aver seguito

la via più breve. Girando intorno al cono, la sua distanza dal cono dovrebbe essere ragionevole tenendo in

considerazione la razza e la velocità di esecuzione. Il cammino del cane intorno al cono può essere orario o

antorario. Se è dato un comando di richiamo non si possono atribuire più di 8 punt. Se il cane gira avendo

già raggiunto il cono, ma non passando intorno, non si possono dare più di 5 punt. L’esercizio è fallito (0

punt), se il cane gira prima di aver raggiunto il cono, se è stato dato un terzo comando “gira” o se è dato un

secondo comando di richiamo. Se il cane deve essere ridireto, segnali con le mani possono essere

combinat al comando di direzione. Nel giudicare la velocità di esecuzione si dovrà tenere conto della razza.

Mostrare la direzione al cane o toccare il cane al punto di partenza porterà a fallire l’esercizio.

ESERCIZIO 11. Impressione generale [Coef. 2] 

Diretve:

La volontà del cane di lavorare e di obbedire ai comandi è essenziale per valutare l’impressione generale.
L’accuratezza e la precisione sono important, così come la naturalezza dei moviment sia del condutore
che del cane. Per avere un alto punteggio condutore e cane devono lavorare come una squadra, mostrare



mutuo piacere nel lavorare insieme e buona sportvità. Le atvità durante e tra gli esercizi infuenzano il
punteggio per l’impressione generale.

Se il cane lascia il campo o se sporca in campo, non si possono atribuire punt per l’impressione generale.

Se il cane è fuori controllo e lascia il condutore durante o tra gli esercizi (anche una sola volta), ma resta in

campo, non si possono atribuire più di 5 punt.

CLASSE 2

ESERCIZIO 1. Terra in gruppo per 2 minut, condutori fuori vista [Coef. 2] 

Comandi: “Terra”, “Resta”, “Seduto”

Esecuzione:

L’esercizio inizia quando tut i condutori del gruppo sono allineat ad una distanza di circa 3 metri l’uno

dall’altro con i loro cani nella posizione al piede e lo Steward annuncia “Inizia l’esercizio”. L’esercizio

termina quando i condutori sono tornat dai loro cani e tut i cani hanno assunto la loro posizione al piede

e lo Steward ha annunciato “Esercizio terminato”. 

La posizione “terra” su comando dalla posizione al piede è eseguita uno per volta. I cani riceveranno il

comando di andare a terra da sinistra a destra, e di metersi sedut da destra a sinistra, così che il primo ad

andare a terra sarà l’ultmo a metersi seduto. Lo Steward dice quando dare il comando. I condutori si

portano fuori della vista dei cani tut insieme, e restano nascost per 2 minut. Il periodo di due minut inizia

quando tut i condutori sono fuori vista. I cani restano a terra e sono sogget a distrazioni, per esempio

una persona che fa lo slalom tra i cani. Trascorsi 2 minut, ai condutori viene deto di rientrare insieme e

allinearsi all’interno del campo. Ai condutori viene deto di camminare insieme fno a portarsi dietro ai loro

cani, superandoli ad una distanza di circa 0,5 m e fermandosi circa 3 metri dietro i loro cani e fare

dietrofront. Ai condutori viene deto quindi di portarsi a fanco dei loro cani e, uno per uno, di far

assumere al loro cane la posizione al piede.

Ai condutori si dovrebbe ricordare che non devono dare i loro comandi a voce troppo alta. Questo può

infuenzare gli altri cani e porterà una forte riduzione dei punt. Devono esserci almeno tre cani in un

gruppo ma non più di sei.

Diretve:

Un cane che non si mete a terra (due comandi), si alza o si siede mentre i condutori sono fuori vista, o

striscia per una distanza superiore alla lunghezza del proprio corpo o si mete sulla schiena, non supera

l’esercizio (0 punt). Se il cane si siede o si alza dopo la fne dei due minut ma i condutori si sono già

allineat all’interno del campo, non si possono atribuire più di 5 punt. Se poi si muove anche, l’esercizio è

fallito (0 punt).

Tut i moviment ridurranno chiaramente i punt. Se il cane abbaia 1-2 volte, sono sotrat 1-2 punt; se

abbaia per la maggior parte del tempo, l’esercizio non è superato (0 punt). L’irrequietezza, come lo

spostare il peso da un lato all’altro, provoca una riduzione dei punt. Il cane può girare la testa e guardarsi

intorno, e può mostrare interesse se c'è qualche distrazione o rumore dentro o fuori il campo di gara.

Questo, tutavia, non deve dare l’impressione di irrequietezza o di ansietà. Se un cane si alza e si avvicina ad

un altro cane, in modo che ci sia paura di un forte disturbo o di un litgio, l'esercizio deve essere interroto e

quindi ricominciato per tut i cani meno quello che ha causato il disturbo.

Se il cane reagisce (si mete a terra o si siede) prima del comando del condutore (ad es. su comando

“terra” o “seduto” del vicino), non si possono dare più di 8 punt. Se il cane si è messo a terra o seduto

prima del comando, dovrà rimanere nella sua posizione (terra o seduto). Se i cane si siede

indipendentemente e va a terra nuovamente, non si possono dare più di 5 punt.

Non si possono atribuire più di 7 punt se il cane si adagia sul fanco o non si mete seduto.

ESERCIZIO 2. Condota [Coef.3]

Comandi: “Piede”



Esecuzione:

La condota è eseguita a diferent velocità, passo normale, lento e di corsa, e comprende svolte e

dietrofront e fermate. Si deve verifcare anche il comportamento del cane quando il condutore muove due

o tre passi avant e indietro come pure camminando per una breve distanza (5-8 passi) diretamente

indietro. Le regole generali descrivono la condota in maggior detaglio.

Bisogna assicurarsi che il percorso per camminare all’indietro sia in piano e sicuro.

Tut i cani in una prova o competzione eseguono la condota secondo lo stesso schema.

Diretve:

Un cane che lascia il condutore o lo segue ad una distanza superiore a mezzo metro per la maggior parte

dell’esercizio, non supera l’esercizio (0 punt). Se il cane si muove lentamente possono essere atribuit non

più di 6-7 punt. Mancanza di contato e comandi supplementari sono errori. Una direzione non correta

(non parallela) nella posizione al piede farà perdere circa 2 punt. Il punteggio sarà ridoto se un cane

cammina molto vicino al condutore in modo da disturbarlo o intralciarlo, anche di più se il cane avvolge o

tocca il condutore. Una certa atenzione del condutore è ammessa quando cammina all’indietro. Non si

sotrarranno più di 1-2 punt se la camminata all’indietro non è abbastanza correta.

ESERCIZIO 3. Fermo in piedi e/o seduto e/o terra durante la marcia [Coef. 3] 

Comandi: “Piede” (3 volte), “In piedi”, “Seduto”, “Terra”

Esecuzione:
L’esercizio  è  efetuato  secondo  la  figura  seguente.  Il  cane  deve  efetuare  due  delle  tre  posizioni  in
piedi/seduto/terra. Il giudice deciderà prima della competzione quali sono le due posizioni che saranno 
utlizzate e in quale ordine.

Durante la marcia il condutore, su istruzioni dello Steward, comanda al cane di prendere la prima posizione

(in piedi/seduto/terra) e quindi la seconda posizione. Il passo sarà passo normale. Ci sarà una svolta a

sinistra o una svolta a destra, la direzione di svolta sarà la stessa per tut i condutori. I punt di svolta

(sinistra/destra, 90°) saranno segnat con piccoli coni. L’ordine delle posizioni e l’ordine delle svolte sinistra

o destra può variare, ma sarà lo stesso per tut i cani in una competzione.

Lo Steward dirà al condutore quando partre, quando dare al cane il comando in piedi/seduto/terra,

quando fare dietrofront e quando fermarsi alla fne. Le fermate saranno all’incirca al centro (5 m) del

segmento di linea di 10 metri. Il condutore contnua a camminare per 5 m (circa al prossimo punto di

svolta), fa dietrofront su comando dello Steward, contnua a camminare verso il suo cane, supera il suo

cane ad una distanza di circa 0,5 m lasciando il cane alla sua sinistra, contnua a camminare per circa 2 m, fa

dietrofront su comando dello Steward e cammina verso il suo cane. Una volta raggiunto il suo cane, il

condutore dà il comando piede senza fermarsi. Condutore e cane contnuano fno al prossimo punto di

svolta (5 m), girano a sinistra/destra, e contnuano lungo il successivo segmento di linea fno a metà del

segmento di linea successivo. L’esercizio contnua in modo simile alla prima fase dell’esercizio. L’esercizio

termina quando lo Steward a dato un comando di fermata e ha annunciato “Esercizio terminato”.

Le posizioni in piedi, seduto e terra dovranno essere parallele alle linee immaginarie che collegano i punt di

partenza/svolta/arrivo. La distanza tra il cane e il punto di svolta sarà circa 0,5 m tenendo in considerazione

le dimensioni del cane. Gli angoli saranno di 90°, non arrotondat. Condutore e cane dovranno superare i

coni dal lato destro lasciandoli sul lato sinistro. Vedere la fgura per l’es. 3 della classe 2.



Diretve: Per otenere punt per l’esercizio, deve essere eseguita almeno una posizione. Se il cane si ferma

una volta nella posizione sbagliata (es. seduto invece di terra), o se il cane manca una posizione, non

possono essere atribuit più di 7 punt per l’esercizio. Il cane manca una posizione se efetua la

posizione sbagliata, se s i muove più di una lunghezza dopo il comando, se il condutore dà un secondo

comando o se fa un gesto molto pronunciato o se usa un linguaggio corporeo molto pronunciato sulla

posizione.

Se il cane ha fallito completamente la fermata in una posizione, cioè non si è fermato prima del dietrofront

del condutore, l’esercizio è fallito (0 punt). Si può dare un secondo comando per fermare il cane e se il

cane si ferma prima che il condutore abbia raggiunto il successivo punto di svolta, si può contnuare con

l’esercizio, ma non si possono atribuire più di 6 punt.

Nel giudizio si dovrà prestare atenzione anche alla condota e al fato che le posizioni (in

piedi/seduto/terra) siano parallele alla linea immaginaria che collega i punt di partenza/svolta/fne.

Muoversi, e fermarsi in piedi/seduto/terra lentamente o non fermarsi in linea reta, cambiare passo,

arrotondare gli angoli e non mantenere un percorso correto (parallelo alle linee di connessione

immaginarie) così come girarsi per guardare il cane sono errori. La riduzione per quest errori dovrebbe

essere 1-4 punt. Se il condutore supera il cane dal lato sbagliato si sotrarrà 1 punto.



Non sono permessi comandi extra sulle posizioni. Segnali con la mano e linguaggio corporeo sui comandi in

piedi/seduto/terra sono errori gravi, e ridurranno severamente il punteggio. A seconda dell’intensità e

durata la riduzione è di 3-5 punt oppure possono far mancare la posizione.

ESERCIZIO 4. Richiamo con fermo in piedi [Coef. 4]

Comandi: “Terra”, (“Resta”) “Vieni” “In piedi” o segnale con la mano, “Vieni” (“Piede”) [Segnali con la

mano:
si possono usare una o entrambe le mani] Il condutore dovrà informare il giudice se usa un comando

vocale o un gesto con le mani.

Esecuzione:

Il cane è posizionato a terra, quindi il condutore cammina per circa 20 – 25 m nella direzione indicata e fa

dietrofront per metersi fronte al cane. Su autorizzazione dello Steward, il condutore richiama il cane.

Quando il cane ha percorso circa metà della distanza, il condutore ordina al cane di fermarsi in piedi. Dopo

autorizzazione (dopo circa 3 secondi), il condutore richiama nuovamente il cane al piede. Lo Steward dice

al condutore solamente quando chiamare il cane. Il condutore dà il comando di fermata in maniera

indipendente in corrispondenza del marcatore. E’ ammesso un comando di stop verbale o gestuale. Il nome

del cane può essere combinato con il comando di richiamo, ma nome e comando devono essere ben

combinat insieme e non devono dare l’impressione di due comandi separat.

Diretve:

E’ importante che il cane risponda volenteri a tut i comandi di richiamo. Il cane deve muoversi ad una

buona velocità e mantenere il suo passo, almeno un troto veloce. Un'andatura lenta è un errore. Nel

giudicare la velocità si deve tener conto della razza. Il cane deve, su comando, iniziare subito a fermarsi.

Quando si valuta la fermata, si deve anche considerare la velocità del cane. Può esserci una certa tolleranza

sulla fermata immediata per cani veloci, ma non per cani lent. Per otenere punteggio pieno (per la

fermata) il cane non dovrebbe avanzare più della sua lunghezza dal momento del comando alla fermata.

Per otenere punt (per la fermata) il cane non deve avanzare per più di tre lunghezze. Se sono utlizzat

nell’insieme più di due comandi di richiamo il punteggio massimo è 7. Il terzo comando di richiamo su una

singola posizione, così come due richiami su entrambe le posizioni, fanno fallire l’esercizio. Se il cane non

esegue una posizione (si ferma dopo 3 lunghezze), non possono essere atribuit più di 7 punt. Se non c’è

alcun tentatvo di fermarsi, l’esercizio è fallito (0 punt). Se il cane si ferma nella posizione sbagliata, non

possono essere atribuit più di 7 punt. Se il cane si siede o si alza prima del primo comando di richiamo,

non si possono dare più di 8 punt Se il cane si muove per più di una lunghezza prima del primo richiamo,

l’esercizio non è superato (0 punt).

ESERCIZIO 5. Invio in avant nel quadrato, terra e richiamo [Coef. 4]

Comandi: “Avant”, [“Destra/Sinistra” e/o segnale con la mano], (“In piedi”), “Terra”, “Vieni”.

Esecuzione:

Prima di iniziare l’esercizio, il condutore informerà il giudice se fermerà il cane prima in piedi e quindi a

terra nel quadrato o se meterà il cane a terra diretamente nel quadrato.

Quando lo Steward dà il permesso, il condutore dirige il cane verso un quadrato di 3 m x 3 m posto a circa
23 m dal punto di partenza. Il cane dovrà muoversi in linea reta verso il quadrato ed entrare nel quadrato
dal davant.

Quando il cane raggiunge il quadrato, il condutore comanda al cane o di fermarsi in piedi e quindi di

metersi a terra o diretamente di metersi a terra. Se il cane è fermato in piedi, la posizione in piedi dovrà

essere chiara e stabile, prima che sia dato il comando terra.

Dopo autorizzazione, il condutore si dirige verso il cono di destra. A circa 2 m dal cono, viene deto al 

condutore di svoltare a sinistra e dopo circa 3 m di svoltare di nuovo a sinistra e camminare verso il punto di 

partenza. Dopo circa 10 m dalla seconda svolta, al condutore è deto di richiamare il cane contnuando a 

camminare verso il punto di partenza. Dopo aver raggiunto il punto di partenza al condutore viene deto di  

fermarsi.



Il condutore non dovrà usare più di quatro comandi durante questo esercizio, il quarto comando essendo

un comando di fermo in piedi nel quadrato. In alternatva il condutore può comandare il cane

diretamente a terra e perciò usare solo tre comandi. Se il cane deve essere ridireto, segnali con le mani

possono essere combinat col comando di direzione.

La dimensione del quadrato è 3 x 3 m. La distanza tra il centro del quadrato e il punto di partenza è circa 23

metri. Coni (alt circa 10-15 cm) delimitano il quadrato ad ogni angolo. Linee visibili (es. nastro, linea

tracciata col gesso, bande) devono collegare i coni sul loro lato esterno. Devono esserci almeno circa 3 – 5

m di distanza dal bordo del quadrato al più vicino bordo del campo. Vedere fgura per l’esercizio 5 della

classe 2.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire le diretve e i comandi, la prontezza di esecuzione e il

percorso dirito. Per otenere 10 punt, il condutore non deve dare più di 4 comandi durante questo

esercizio, dove il quarto comando è un comando di fermo in piedi nel quadrato. Il cane deve eseguire i

comandi (ad es. se è dato un comando di fermarsi in piedi nel quadrato si deve fermare in piedi e se è

comandato a terra diretamente deve farlo).

Se il condutore si muove (fa passi in qualunque direzione) mentre dà i comandi, l’esercizio non è superato

(0 punt). Se c'è troppo movimento (linguaggio corporeo) da parte del condutore, non si daranno più di 8

punt. Se il cane agisce per conto proprio, questo riduce i punt (es. se il cane si ferma in piedi o va a terra

senza comando). Se il cane va a terra fuori del quadrato l’esercizio non è superato. Se il cane è già a terra

non può essere riposizionato. Per ricevere punt, il cane non deve essere al di fuori dei limit del quadrato,

ecceto per la coda.

L’esercizio non è superato se il cane si alza o si siede prima della seconda svolta del condutore. Non si

possono dare più di 5 punt se il cane si alza (seduto o in piedi) dopo la seconda svolta del condutore,

prima del richiamo. Se il cane si muove nel quadrato senza alzarsi, non si possono dare più di 7 punt. Se si

muove e atraversa i limit prima del richiamo l’esercizio non è superato. Se il cane si muove molto

lentamente, si dovrebbero dare solo circa 6 punt.

Un secondo comando di richiamo, fermata in piedi o terra riduce di 2 punt/comando). L’esercizio non è

superato se anche uno solo di quest comandi deve essere dato una terza volta. Segnali con le mani sono

permessi se il cane deve essere ridireto. Un gesto con la mano fato quando il cane è a fanco del

condutore fa sotrarre 2 punt.

Se il cane prende la posizione sbagliata nel quadrato si sotraggono 3 punt e se la posizione al piede non è

chiara si sotraggono 2 punt. La riduzione di punt per i comandi extra di direzione dipende dalla loro

intensità e dalla volontà del cane di eseguirli, perciò la riduzione può essere di 1-2 punt.

Mostrare al cane le direzioni (ad es. il quadrato) o toccare il cane al punto di partenza porta a non superare

l’esercizio.

ESERCIZIO 6. Riporto diretvo [Coef. 3]

Comandi: “Piede”, “In piedi”, “Destra/Sinistra” e/o segnali con le mani, “Porta”, “Lascia”, (“Piede”)

Esecuzione:



Condutore e cane sono in posizione al punto di partenza di fronte ad un marcatore ad una distanza di circa

5 m. Il marcatore è situato circa 10 m dal centro della linea immaginaria tra i due riportelli e il punto di

partenza è a circa 15 m dalla linea. posa due riportelli di legno in linea a circa 10 m l’uno dall’altro, in modo

che siano ben visibili. Il riportello sorteggiato (sinistro o destro) è posato per primo.

Al condutore viene deto di camminare con il suo cane dal punto di partenza verso il marcatore, superare il

marcatore (1-2 m) e fare dietrofront su comando dello Steward quindi posizionare il cane in piedi al

marcatore rivolto verso il punto di partenza. Il condutore lascia il cane e ritorna al punto di partenza dove

fa dietrofront rivolgendosi verso i riportelli. Il condutore non si deve fermare quando lascia il cane. Dopo

circa 3 secondi, al condutore viene deto di dirigere il cane verso il riportello correto, stabilito per

sorteggio, che il cane deve riportare e consegnare corretamente. Il comando di direzione (destra/sinistra)

e il comando di riporto devono essere unit insieme, perciò un comando di riporto ritardato sarà

interpretato come un secondo comando. Vedere fgura per l’es. 6 della classe 2.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi di riporto/direzione, la prontezza
d’esecuzione e l’andata al riportello correto per la via più corta. Mostrare le direzioni al cane o toccare il
cane al punto di partenza fa fallire l’esercizio (0 punt). Per otenere punt per questo esercizio, il cane deve
restare in piedi al marcatore fno al comando di invio. Un cane che si mete a terra, si siede o si muove al
marcatore non può otenere più di 8 punt. Se il cane si muove più di una lunghezza dalla sua posizione
prima del comando l’esercizio non è superato (0 punt).

Se il cane va al riportello sbagliato, ma è fermato e ridireto a quello correto e il cane prende quello

correto, saranno sotrat 3 punt. Se il cane è ridireto dal riportello sbagliato senza fermarlo, saranno

sotrat 2 punt. Se il cane solleva il riportello sbagliato l’esercizio è fallito (0 punt).

La penalità per i comandi extra di direzione/ridirezione dipende dalla loro intensità e dalla volontà del cane

di eseguirli. Questa può essere 1-2 punt/comando.

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare 

gli esercizi.

ESERCIZIO 7. Discriminazione olfatva e riporto [Coef. 4]

Comandi: “Cerca”, “Lascia”, (“Piede”)

Esecuzione:
Il condutore è al punto di partenza con il cane nella posizione al piede e lo Steward annuncia l’inizio



dell’esercizio e porge al condutore un legneto per il riporto (10 cm x 2 cm x 2 cm), che è già stato segnato

prima con qualche identfcazione. Il condutore può tenere l’oggeto segnato nella sua mano per circa 10 s.

Il cane non può toccare o annusare l’oggeto in questa fase. Lo Steward dice al condutore di porgergli

l’oggeto e di fare dietrofront. Il condutore decide se il cane deve o no guardare quando gli ogget sono

posizionat. Sono ammessi i comandi piede e resta. Lo Steward si allontana per depositare l’oggeto del

condutore, senza toccarlo, insieme ad altri 5 ogget simili per terra o sul pavimento ad una distanza di

circa 10 m dal condutore. Lo Steward deposita gli altri cinque ogget con la mano e perciò li tocca. Gli

ogget sono post in cerchio o su una linea orizzontale a distanza di circa 25 cm l’uno dall’altro. Gli ogget

saranno dispost secondo lo stesso schema per tut i condutori, ma la posizione dell’oggeto del

condutore può variare. Nel caso di una linea orizzontale l’oggeto del condutore non sarà l’oggeto più

esterno in nessuna estremità della linea.

Al condutore viene quindi deto di girarsi e di inviare il cane a riportare l’oggeto segnato. Il cane dovrà

trovare l’oggeto del condutore, riportarlo e consegnarglielo secondo le diretve generali.

Il cane deve essere lasciato lavorare per circa mezzo minuto se il lavoro è atvo e se l’obietvo è

raggiunto. Ci saranno sei nuovi ogget per ogni condutore.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di lavorare e la sua velocità. Se il cane solleva l’oggeto sbagliato

una sola volta ma poi prende quello correto, non possono essere atribuit più di 7 punt. L’esercizio non è

superato (0 punt) se al cane è permesso annusare o toccare l’oggeto prima che sia riconsegnato allo

Steward, se si danno comandi quando il cane è sugli ogget o se il cane prende l’oggeto sbagliato due

volte. L’esercizio non è fallito se il cane annusa gli ogget mentre cerca quello correto.

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare 

gli esercizi.

ESERCIZIO 8.   Controllo a distanza [Coef 4] Comandi: “Terra”, “Resta”, “Seduto”, “In Piedi”, “Terra”

e/o gest.

Esecuzione:
Il cane dovrà cambiare di posizione 6 volte (seduto / in piedi / terra) secondo i comandi del condutore e

rimanere nella sua posizione originale. Dietro al cane si defnisce un limite mediante una linea immaginaria

che unisce due marcatori. Il condutore mete il cane a terra al punto di partenza davant alla linea

immaginaria. Il condutore lascia il cane e si porta nel posto assegnato a circa 10 m dal cane e fa

dietrofront. La sequenza di esecuzione delle varie posizioni sarà sempre Seduto – In piedi – Terra oppure In

piedi – Seduto

– Terra e perciò l’ultmo comando per cambiare posizione sarà “Terra”. L’ordine delle posizioni sarà lo

stesso per tut i concorrent. Lo Steward mostra al condutore, con disegni o scrite o un pannello

comandato eletricamente, con quale sequenza il cane deve cambiare posizione. Lo Steward dovrebbe

stare a circa 3-5 m dal cane in modo da non essere in grado di vedere il cane mentre mostra le istruzioni. Lo

Steward deve cambiare l’indicazione circa ogni 3 secondi.

Il condutore può utlizzare comandi verbali e segnali con le mani insieme quando è a distanza dal cane, ma

quest devono essere brevi e utlizzat contemporaneamente. Dopo l’ultmo comando di terra, il condutore

ritorna dal cane e lo mete seduto.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la velocità con la quale cambiano le posizioni, la chiarezza delle posizioni e quanto

bene le posizioni sono mantenute e quanto il cane si muove. Per otenere punt, il cane non deve muoversi

in totale per più di una lunghezza del proprio corpo dal punto di partenza (in qualunque direzione). Tut i

moviment si sommano (avanti, indietro, lateralmente, ecc.). Se il cane non efetua una delle sei

posizioni, non si danno più di 7 punt e se manca due posizioni non si danno più di 5 punt. Perciò, se il cane

salta una posizione e prende invece la posizione successiva, non si possono dare più di 5 punt. Se il cane si

muove di una lunghezza del proprio corpo non può avere più di 5 punt. Il cane deve cambiare posizione su

comando almeno     4     volte per ricevere punt.



Se il cane si siede prima che il condutore torni, non si daranno più di 8 punt. L’uso prolungato della voce e

gest esagerat o prolungat riducono i punt. (Vedere le regole generali). Non si possono atribuire più di 8

punt se il cane deve avere due comandi per un cambiamento di posizione. Disobbedire un secondo

comando su una posizione porta a perdere questa posizione. Il primo comando extra su una posizione è -2

punt ma i successivi sono -1 punto.

E’ possibile otenere punt per questo esercizio anche se 3-4 posizioni sono state otenute solo dopo un

comando extra, se i comandi extra sono obbedit immediatamente, e portano a posizioni chiare e correte e

l’esercizio è per il resto eccellente.

ESERCIZIO 9. Salto di una barriera e riporto di un oggeto di metallo [Coef. 3]

Comandi: “Salta”, “Porta” e “Lascia” (“Piede”)

Esecuzione:

Il condutore è posto di fronte ad una barriera a pannello pieno ad una distanza di circa 2-4 m dalla barriera

(a scelta del condutore) con il cane seduto nella posizione al piede. Lo Steward porge il riportello al

condutore. Il condutore lancia il riportello di metallo oltre la barriera. Il condutore ordina al cane di

saltare oltre la barriera, riportare l’oggeto e saltare al ritorno. Il comando “porta” non dovrà essere dato

dopo che il cane inizia a saltare.

Diretve:

L’esercizio inizia nella posizione al piede e termina nella posizione al piede quando il cane ha lasciato il
riportello e lo Steward ha annunciato “Esercizio terminato”. Se il cane deve cercare il riportello per un
momento e lavora atvamente, non si dovranno togliere punt. Se il cane saltando tocca la barriera, anche
leggermente, il punteggio massimo è 8. Se il cane si appoggia sulla barriera o se non efetua il salto
all’andata e al ritorno, l’esercizio è fallito (0 punt). Se la barriera cade, l’esercizio è fallito (0 punt). Se il
cane antcipa il comando saranno sotrat 2-4 punt. Per un secondo comando di riporto si sotraggono 2
punt. Se il cane lascia il condutore quando il riportello è lanciato, l’esercizio, è fallito.

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare 

gli esercizi.

ESERCIZIO 10. Impressione generale [Coef. 2]

Diretve: 

La volontà del cane di lavorare e di obbedire ai comandi è essenziale per valutare l’impressione generale.
L’accuratezza e la precisione sono important, così come la naturalezza dei moviment sia del condutore
che del cane. Per avere un alto punteggio condutore e cane devono lavorare bene come una squadra,
mostrare mutuo piacere nel lavorare insieme e buona sportvità. Le atvità durante e tra gli esercizi
infuenzano il punteggio per l’impressione generale.

Se il cane è fuori controllo e lascia il condutore durante o tra gli esercizi, ma resta in campo, non si

possono atribuire punt per l’impressione generale. Se il cane sporca in campo è squalifcato.

CLASSE 3

ESERCIZIO 1. Seduto in gruppo per 2 minut, condutore fuori vista [Coef 2]

ESERCIZIO 2. Terra per 1 minuto e richiamo [Coef 2]

Comandi: “Seduto”, “Resta”, “Terra” e/o Segnali con le mani, “Vieni”

Esecuzione:
Gli esercizi 1 e 2 sono combinat.
Es. 1/Parte 1: Seduto in gruppo per 2 minut

Es. 2/Parte 2: Terra in gruppo per 1 minuto e richiamo



I punt sono atribuit per le due part separatamente dopo la fne della seconda parte dell’esercizio.

L’esercizio inizia quando tut i condutori del gruppo sono allineat a circa 4 - 5 metri di distanza uno

dall’altro con i loro cani nella posizione al piede e lo Steward ha annunciato “Inizia l’esercizio”. L’esercizio

fnisce (Parte

1) quando i condutori sono rientrat in campo, di fronte ai loro cani ad una distanza di non meno di circa

10 metri e il annuncia “Esercizio terminato”.

I cani sono sedut in posizione al piede allineat a circa 4 – 5 di distanza uno dall’altro. Su comando dello

Steward, i condutori lasciano i cani e si allontanano metendosi fuori vista dai cani, restando nascost per 2

minut. Il periodo di due minut inizia quando tut i condutori sono fuori vista. Trascorsi 2 minut, ai

condutori viene deto di rientrare in campo e restare in piedi fermi nel campo. Ai condutori viene deto

quindi di portarsi a circa 10 metri dai cani e fermarsi fronte ai cani.

La Parte 1 è fnita ed inizia la Parte 2.

Lo Steward inizia la seconda parte dell’esercizio. Ai condutori viene deto di comandare i loro cani a terra

uno per uno da sinistra verso destra. I cani resteranno a terra per 1 minuto e quindi saranno richiamat uno

per uno da destra verso sinistra. Il richiamo sarà su comando dello Steward e lo Steward si muoverà verso il

prossimo cane solo dopo che il cane precedente è nella posizione al piede a fanco del condutore.

Comandi dat ad alta voce possono disturbare gli altri e ridurranno severamente i punt.

Ci saranno non più di quatro cani nel gruppo, ma non meno di tre. Nel caso in cui ci siano solo cinque

iscrit in classe 3, tut e cinque possono fare l’esercizio insieme.

Diretve:

Un cane che si alza o si mete a terra durante la parte 1 riceve 0 punt per la parte 1. Un cane che lascia il

suo posto (più di due lunghezze del proprio corpo) fallisce l’intero esercizio (part 1 e 2). Se un cane si alza o

si mete a terra dopo che è trascorso il periodo di due minut e i condutori sono già allineat all’interno del

campo, non può ricevere più di 5 punt.

I cani che si alzano o si metono a terra dopo che la parte 1 è terminata possono ricevere il comando di

sedersi uno alla volta. Non si perderanno punt per il primo comando di seduto. Se è necessario un secondo

comando di seduto, si perderanno 2 punt. La Parte 2 è fallita (0 punt) se il cane non si siede.

Se il cane si mete a terra prima del comando (ad es. su comando del vicino), non si possono dare più di 8

punt per la parte 2. Se il cane viene al comando di richiamo di un altro cane non si possono atribuire più di

5 punt per la parte 2. Un cane che viene senza alcun comando di richiamo fallisce l’esercizio (0 punt). Se

un cane necessita un secondo comando di richiamo, non si possono atribuire più di 7 punt.

Se il cane abbaia 1-2 volte, sono sotrat 1-2 punt; se abbaia per la maggior parte del tempo l’esercizio non

è superato (0 punt).

Il cane può girare la testa e guardarsi intorno, e può mostrare interesse se c'è qualche distrazione o rumore

dentro o fuori il campo di gara. Questo, tutavia, non dovrebbe dare l’impressione di irrequietezza o di

ansietà. Se un cane si alza e si avvicina ad un altro cane, in modo che ci sia rischio di un severo disturbo o

litgio, l’esercizio deve essere interroto e quindi ricominciato per tut i cani meno il cane che ha causato il

disturbo.

Gli esercizi 1 e 2 sono concepit come un unico esercizio e perciò non c’è possibilità per il condutore di 

intervenire (ricompensando o comunicando) in qualunque modo tra quest due esercizi.

Si raccomanda che l’area fuori del campo di fronte ai cani sia un’area chiusa (nessun estraneo sia ammesso

al di fuori del personale) durante questo esercizio.

ESERCIZIO 3. Condota [Coef. 3]

Comando: “Piede”

Esecuzione:



La condota è eseguita a varie velocità, passo normale, lento e di corsa, insieme a svolte, dietrofront e

fermate. Si deve verifcare anche il comportamento del cane quando il condutore muove due o tre passi da

fermo in diverse direzioni, e quando il condutore fa svolte e dietrofront da fermo. Si deve verifcare anche

il comportamento del cane camminando indietro per circa 5 – 10 metri (15–30 passi). Lo Steward dirà

quando iniziare e quando fermarsi. Camminare all’indietro può includere anche una svolta. Bisognerà

assicurarsi che il percorso per camminare all’indietro sia in piano e sicuro. Lo Steward dovrà avere qualche

riferimento in modo  che  la  distanza  per  camminare  all’indietro  sia  valutata

corretamente. Le direte generali descrivono la condota in maggior detaglio.

Tut i cani in una prova o competzione eseguiranno la condota secondo lo stesso schema.

Diretve:

Un cane che lascia il condutore o lo segue ad una distanza superiore a mezzo metro per la maggior parte
dell’esercizio, non supera l’esercizio (0 punt). Se il cane si muove lentamente sono atribuit solo 6-7 punt.
Mancanza di contato e comandi supplementari sono errori. Una direzione non correta (non parallela)
nella posizione al piede farà perdere circa 2 punt. Rallentare e fermarsi prima, durante o dopo le svolte
ridurrà i punt. Il punteggio sarà ridoto se un cane che cammina tanto vicino al condutore da disturbarlo o
intralciarlo, anche di più se il cane avvolge e tocca il condutore. Una certa atenzione del condutore è
ammessa quando cammina all’indietro. Non si sotrarranno più di 1-2 punt se la condota durante la
camminata all’indietro non è abbastanza perfeta.

ESERCIZIO 4. Resta in piedi, seduto e terra durante la marcia [Coef. 3] 

Comandi: “Piede”, “In piedi”, “Seduto”, “Terra”

Esecuzione:

L’esercizio è svolto secondo lo schema allegato. Il giudice deciderà prima della competzione in quale ordine

dovranno  essere  efetuate  le  posizioni.  Durante  la  marcia  il  condutore  comand a  al  cane ,  su

istruzione dello Steward , di assumere la posizione “in piedi”, “seduto” e “terra”. Il passo sarà a passo

normale. Ci sarà una svolta a sinistra e una svolta a destra. I punt di svolta (sinistra/destra, 90°) saranno

indicat da piccoli coni o segni. L’ordine delle posizioni e l’ordine della svolta a sinistra e destra può variare,

ma sarà lo stesso per tut i cani di una competzione.

Lo Steward dirà al condutore quando partre, quando dare il comando al cane per fermarsi in 

piedi/seduto/terra, quando fare dietrofront e quando fermarsi alla fne. Le fermate saranno circa a metà (5 

m) della linea di 10 m. Il condutore contnua a camminare per 5 m (circa al successivo punto di svolta), 

fa dietrofront su comando dello Steward , contnua a camminare verso il suo cane, lo oltrepassa a distanza 

di circa 0,5 m lasciando il cane alla sua sinistra, contnua a camminare per circa 2 m, fa dietrofront su

comando dello Steward cammina verso il suo cane. Una volta raggiunto il cane il condutore dà il comando 

“piede” senza fermarsi. Essi contnuano fno al successivo punto di svolta (5 m), svoltano a sinistra/destra, e

contnuano lungo il segmento di linea successivo fno a metà del successivo segmento. L’esercizio contnua 

in modo simile alla prima fase dell’esercizio. L’esercizio termina quando lo Steward ha dato il comando di 

fermata e ha annunciato “esercizio terminato”. Le posizioni in piedi, seduto e terra devono essere parallele 

alle linee immaginarie che uniscono i punt di partenza, svolta e arresto. La distanza tra il cane e i punt di 



svolta sarà circa 0,5 m, tenendo in considerazione le dimensioni del cane. Gli angoli devono essere di 90°, 

non arrotondat. Il condutore e il cane dovranno superare i coni d’angolo dal lato destro, lasciandoli sul 

lato sinistro. Vedere fgura per l’es. 4 della classe 3.

Diretve:
Per avere punt per l’esercizio devono essere eseguite almeno due posizioni. Se il cane si ferma una volta

sola in una posizione non correta (es. seduto invece che a terra) o se il cane perde una posizione, non si

possono dare più di 7 punt. Il cane perde la posizione se esegue la posizione sbagliata, se si muove più di

una lunghezza dopo il comando, o se il condutore dà un secondo comando o se usa pronunciat segnali con

le mani o pronunciato linguaggio corporeo sulla posizione.

Se il cane manca completamente la fermata in una posizione, cioè non si ferma prima che il condutore

abbia efetuato il dietrofront, l’esercizio è fallito (0 punti). Si può usare un secondo comando per fermare

il cane e se il cane si ferma prima che il condutore abbia raggiunto il successivo punto di svolta, l’esercizio

può contnuare, ma non si possono atribuire più di 6 punt.

Nel giudizio si dovrà prestare atenzione anche alla condota e al fato che le posizioni in piedi/seduto/terra

siano parallele alla linea immaginaria che collega i punt di partenza/svolta/arrivo. Muoversi, fermarsi in

piedi/seduto/terra lentamente, non assumere la posizioni correte, bruta condota, cambiamento di passo,

angoli arrotondat e non seguire il percorso correto (parallelo alle linee immaginarie di connessione) e

girarsi per guardare il cane sono errori. La riduzione per tali errori sarà 1-4 punt.

Non sono permessi comandi supplementari per le posizioni. Segnali con le mani e linguaggio corporeo sui

comandi in piedi/seduto/terra sono errori gravi e ridurranno severamente il punteggio. A seconda della loro

intensità e durata la riduzione è di 3-5 punt oppure possono far perdere la posizione.

ESERCIZIO 5. Richiamo con resta in piedi e terra [Coef. 4]

Comandi: “Terra”, “Resta”, “Vieni” (3 volte), “In piedi”, “Terra” o segnali con le mani.[Segnali con le mani: si

può usare una mano o entrambe le mani].

Esecuzione:

Il cane è posizionato a terra, quindi il condutore cammina per circa 30 – 35 m nella direzione indicata. Su

autorizzazione dello Steward il condutore richiama il cane.



Quando il cane ha percorso circa un terzo della distanza, il condutore ordina al cane di fermarsi in piedi.

Dopo autorizzazione, il condutore richiama nuovamente il cane. Il condutore comanda al cane di fermarsi

in piedi quando il cane ha percorso circa un terzo della distanza. Dopo autorizzazione dello Steward , il

condutore richiama nuovamente il cane. Quando questo ha percorso circa i due terzi della distanza, il

condutore ordina al cane di fermarsi a terra. Dopo la seconda fermata e dopo autorizzazione dello

Steward, il condutore richiama il cane al piede. Lo Steward dice al condutore solamente quando deve

chiamare il cane. Il condutore dà i comandi di fermata in maniera indipendente in corrispondenza dei

marcatori (coni). Comandi verbali e segnali con le mani possono essere mischiat, per cui un comando orale

può essere utlizzato per una posizione e un comando gestuale per un’altra, ma non simultaneamente. Il

nome del cane può essere combinato con i comandi di richiamo, ma nome e comando devono essere ben

combinat insieme e non devono dare l’impressione di due comandi separat.

Diretve:

E’ importante che il cane risponda volenteri a tut i comandi di richiamo. Il cane deve muoversi ad una

buona velocità e mantenere il suo passo, almeno un troto veloce. Un'andatura lenta è un errore. Nel

giudicare la velocità si deve tener conto della razza. Il cane deve, su comando, iniziare subito a fermarsi.

Quando si valuta la fermata, si deve anche considerare la velocità del cane. Può esserci una certa tolleranza

sulla reale fermata per i cani veloci, ma non per i cani lent. Per otenere punteggio pieno (per una fermata)

il cane non dovrebbe avanzare più della sua lunghezza dal momento del comando al momento in cui si

ferma. Per otenere punt (per una fermata) il cane non deve avanzare più di circa tre lunghezze. Se sono

utlizzat più di 3 comandi di richiamo il punteggio massimo è 7. Il terzo comando di richiamo su una singola

posizione rende l’esercizio non superato.

Se il cane non esegue una posizione (cioè non si ferma entro i limit di circa tre lunghezze), non possono

essere atribuit più di 6 punt. Se non c’è alcun tentatvo di fermarsi per una delle posizioni, non possono

essere atribuit più di 5 punt. Se il cane non si ferma in entrambe le posizioni, oppure se esegue le

posizioni in ordine inverso, l’esercizio non è superato (0 punt). Se il cane si ferma una volta nella posizione

sbagliata, non possono essere atribuit più di 7 punt. Se il cane cambia una posizione saranno sotrat 2

punt. Se il cane si alza o si siede prima del comando di richiamo, o si muove meno di una lunghezza del suo

corpo, non si possono atribuire più di 8 punt. Se il cane si muove per più di una lunghezza prima del primo

richiamo, l’esercizio non è superato (0 punt).

ESERCIZIO 6. Invio a distanza con direzioni, terra e richiamo [Coef 4] 

Comandi: “Avant”, “In piedi”, “Sinistra/Destra” e/o con gest, (“In piedi”), “Terra”, “Vieni”

Esecuzione:
Prima di iniziare l’esercizio, il condutore informerà il giudice se comanderà al cane di assumere prima la

posizione in piedi e quindi a terra nel quadrato oppure se comanderà il terra diretamente nel quadrato. Il

cane è inviato verso un cerchio e gli ordina di fermarsi in piedi entro il cerchio. posto a circa 10 m dal punto

di partenza e quindi riceve il comando di fermarsi in piedi al cono. Il cane deve assumere la posizione in

piedi entro il cerchio in modo che tut e quatro i piedi siano all’interno del cerchio. Il cerchio ha un raggio

di 2 metri e il suo centro è a circa 10 metri dal punto di partenza. Il centro del cerchio sarà evidenziato da

un marcatore molto piccolo (non un cono), ma questo non è necessario. La circonferenza del cerchio sarà

resa visibile segnandola con almeno 8 punt (con cort ma visibili pezzi di nastro, gesso, ecc.) o segnando

l’intera circonferenza.

Dopo che il cane è rimasto fermo per circa 3 secondi nel cerchio, viene deto al condutore di dirigere il

cane verso un quadrato di 3 m x 3 m posto a circa 25 m di distanza (centro del quadrato) dal punto di

partenza. Il cane deve muoversi in linea reta verso il quadrato e deve entrare nel quadrato dal lato

anteriore.

I bordi del quadrato, come la circonferenza del cerchio, saranno post a non meno di circa 3 m dal bordo del

campo. Coni (alt circa 10-15 cm) segnano il quadrato ad ogni angolo. Linee visibili (es. nastro, linea

tracciata col gesso) devono collegare i coni sul loro lato esterno.



Quando il cane raggiunge il quadrato, il condutore comanda al cane di fermarsi in piedi e quindi di metersi

a terra o di metersi a terra diretamente. Se il cane è fermato in piedi, la posizione in piedi sarà chiara e

stabile, prima di dare il comando terra.

Dopo autorizzazione, il condutore si dirige verso il cane. Quando il condutore ha raggiunto una distanza di

circa 2 m dal cane (il condutore non è direto dentro il quadrato, tutavia), viene deto al condutore di

svoltare e dopo circa 10 m di svoltare di nuovo e camminare verso il punto di partenza. Dopo altri 10 m, al

condutore è deto di richiamare il cane contnuando a camminare verso al punto di partenza. Avendo

raggiunto il punto di partenza al condutore viene deto di fermarsi.

Il cane deve muoversi in linea reta verso il cerchio e verso il quadrato e deve entrare nel quadrato dal lato

anteriore. L’angolo tra le linee che uniscono il punto di partenza al centro del cerchio e tra il centro del

cerchio al centro del quadrato è di 90 gradi. Vedere fgura per l’esercizio 6 della classe 3.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire le diretve e i comandi, la prontezza di esecuzione e il

percorso dirito. Se il cane entra nel quadrato da un lato o da dietro (0,5 – 1) punto sarà sotrato. Per

otenere 10 punt, il condutore non deve dare più di 6 comandi durante questo esercizio, dove il sesto

comando è un comando di fermo in piedi nel quadrato. Un’altra possibilità è di usare solamente il comando

terra quando il cane è entrato nel quadrato e perciò utlizzare solo cinque comandi. Il cane deve eseguire i

comandi ad es., se è dato un comando di fermarsi in piedi nel quadrato, questo deve essere obbedito e se è

dato diretamente il comando terra, il terra dovrà essere immediato.

Se il cane agisce per conto proprio, questo riduce i punt. Questo signifca per esempio che i comandi “in

piedi” nel cerchio e “in piedi” e “terra” nel quadrato devono essere impartt. Se il condutore si muove in

avant (fa passi in qualunque direzione) mentre dà i comandi, l’esercizio non è superato (0 punt). Se c'è

troppo movimento (linguaggio corporeo) da parte del condutore, non si daranno più di 8 punt. Il cane

deve avere tut e quatro i piedi entro il cerchio, prima che il condutore possa inviare il cane al quadrato.

Se il cane si ferma in piedi fuori dal cerchio, dovrà essere ridireto nel cerchio prima che lo Steward

comandi di contnuare (inviare nel quadrato). Un cane che si mete seduto o a terra nel cerchio, non potrà

ricevere più di 8 punt. Se il cane si siede o si mete a terra fuori del cerchio o del quadrato, l’esercizio non

è superato (0 punt). Se il cane è già a terra non può essere riposizionato. Per ricevere punt, il cane non

deve essere al di fuori dei limit del quadrato, ecceto per la coda.

L’esercizio non è superato se il cane si alza o si siede prima della seconda svolta del condutore. Non si

possono dare più di 5 punt se il cane si alza (seduto o in piedi) dopo la seconda svolta del condutore,

prima del richiamo. Se il cane si muove nel quadrato, senza alzarsi, non si possono dare più di 7 punt. Se si

muove e atraversa i limit prima del richiamo l’esercizio non è superato (0 punt). Se il cane si muove molto

lentamente, si daranno solo circa 6 punt.

Un secondo comando di richiamo, fermata (sia nel cerchio che nel quadrato) o terra causa una riduzione di 2

punt/comando. L’esercizio non è superato se anche uno solo di quest comandi deve essere dato per la

terza volta.

Segnali con le mani sono solo permessi se il cane deve essere ridireto. Un segnale con la mano dato

quando il cane è a fanco del condutore riduce i punt (- 2 p).

La riduzione di punt per i comandi extra di direzione/ridirezione dipende dalla loro intensità e dalla volontà

del cane di eseguirli, perciò può essere di 1-2 punt/comando.

Se il cane prende la posizione sbagliata nel quadrato, saranno sotrat 3 punt, e se la posizione in piedi non

è chiara saranno sotrat 2 punt. La riduzione di punt per i comandi extra di direzione dipende dalla loro

intensità e dalla volontà del cane di eseguirli, perciò può essere di 1-2 punt.

Indicare al cane le direzioni (ad es. il cerchio o il quadrato) o toccare il cane al punto di partenza porta a

non superare l’esercizio.



ESERCIZIO 7. Riporto diretvo [Coef. 3]

Comandi : “Avant”, “In piedi”, “Sinistra/Destra” e/o gest, “Porta”, "Lascia"

Esecuzione:

Si posano tre riportelli di legno in linea a circa 5 m l’uno dall’altro, in modo che siano ben visibili. Il punto di

partenza è a circa 20 m dal riportello centrale. Il condutore invia il cane ad un cerchio e lo ferma in piedi

entro il cerchio. Il cane dovrà fermarsi nel cerchio in modo che tut e quatro i piedi siano all’interno del

cerchio. Il cerchio ha un raggio di 2 m e il suo centro è posto a circa 10 m dal punto di partenza. Il centro del

cerchio è segnato da un piccolo cono. La circonferenza del cerchio sarà resa visibile segnandola con almeno 8

punt (con cort ma visibile pezzi di nastro, gesso, ecc.) o segnando l’intera circonferenza. Dopo circa 3

secondi, al condutore viene deto di dirigere il cane verso il riportello di destra o di sinistra, stabilito per

sorteggio, e il cane dovrà riportarlo e consegnarlo corretamente. Il comando di direzione (sinistra/destra) e

il comando di riporto dovranno essere dat ataccat, perciò un comando di riporto ritardato sarà

interpretato come un secondo comando.

Lo Steward posiziona i riportelli dopo che è stato stabilito per sorteggio quale deve essere riportato. Il

riportello centrale non è mai sorteggiato. Il riportello sorteggiato (sinistro o destro) è sempre posizionato

per primo. I riportelli saranno post ad almeno 3 m dai bordi del campo. Durante questa operazione il

condutore e il cane restano fermi al punto di partenza, rivolt verso il riportello centrale, a circa 20 m di

distanza. Vedere la fgura per l’esercizio 7 della classe 3.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi di direzione, la prontezza d’esecuzione e

l’andata al riportello correto per la via più corta. Per otenere punt per questo esercizio, il cane deve

fermarsi in piedi nel cerchio. Un cane che si mete a terra o seduto al cono non può otenere più di 8 punt.

La riduzione di punt per i comandi extra di direzione/ridirezione dipende dalla loro intensità e dalla volontà

del cane di eseguire i comandi. Può essere di 1-2 punt/comando.

Se il cane va al riportello sbagliato, ma è fermato e ridireto a quello correto e il cane prende quello

correto, saranno sotrat 3 punt. Se il cane è ridireto dal riportello sbagliato senza fermarlo, saranno

sotrat 2 punt.

Se il cane solleva il riportello sbagliato, l’esercizio è fallito (0 punt).

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare
gli esercizi.

ESERCIZIO 8. Invio intorno al cono, posizioni, riporto e salto di una barriera [Coef. 4]

Comandi: “Gira”, “In piedi/Seduto/Terra” e/o segnali con le mani – “destra/sinistra+porta” e/o segnali con

le mani – “Salta” – “Lascia”, (“Piede”).



Esecuzione:

Prima dell’inizio della competzione, il giudice stabilirà quale posizione (in piedi/seduto/terra) dovrà

eseguire il cane nel suo percorso di ritorno verso il condutore. La posizione è la stessa per tut i condutori

nella competzione. Il condutore dovrà sorteggiare la direzione (destra/sinistra) dalla quale il cane deve

riportare il riportello e saltare la corrispondente barriera. Perciò questo determina se sarà la barriera aperta

o quella chiusa. In questa fase al condutore non verrà comunicata la direzione. Il condutore avrà

l’informazione quando il cane ha eseguito la posizione in piedi/seduto/terra. I riportelli saranno sempre

posizionat nello stesso ordine (da sinistra a destra o da destra a sinistra) in una competzione,

indipendentemente da quali riportello dovrà essere raccolto.

Un cono ben visibile, alto circa 40 cm, è posto ad una distanza di circa 20 metri dal punto di partenza. Due

barriere (una chiusa con plance e l’altra aperta con una barra) sono posizionate a circa 5 metri dal punto di

partenza e 5 metri una dall’altra.

Devono essere disponibili riportelli in legno di tre diferent dimensioni, adat per d if er ent razze.

Il peso del riportello più grande sarà circa 450 g. La dimensione dei riportelli sarà in proporzione alla

dimensione del cane ma il condutore è libero di scegliere la dimensione.

Il condutore, con il cane al piede, si posiziona al punto di partenza. Lo Steward annuncia l’inizio

dell’esercizio e cammina per posizionare i riportelli circa 5 metri dietro le barriere. Quando autorizzato, il

condutore manda il cane a girare intorno al cono. Quando il cane ha chiaramente girato intorno al cono ed

è ritornato indietro di circa 2 metri verso il condutore, ma non ha passato la linea immaginaria che collega i

riportelli, il condutore ordina (indipendentemente) al cane di fermarsi nella posizione stabilita dal giudice.

Può essere dato un comando verbale e un simultaneo segnale con la mano. Dopo circa 3 secondi, lo

Steward informa il condutore sulla direzione che ha sorteggiato e autorizza il condutore a dirigere il cane a

riportare il riportello correto e saltare la corrispondente barriera e tornare al piede.

Diretve:
Deve essere enfatzzata la volontà del cane di seguire i comandi e le direzioni, la prontezza d’esecuzione e il
seguire la via più corta. Il cane deve mostrare una buona e consistente velocità, almeno un troto veloce.
Lavorare lentamente ridurrà i punt (1-5). Deve essere considerata la razza quando si giudica la velocità. Il
cane dovrà eseguire immediatamente i comandi. C’è una leggera tolleranza per cani veloci ma non per
quelli lent. Per otenere punt per questo esercizio, il cane deve restare nella su posizione (in
piedi/seduto/terra) fino a quando riceve il comando di continuare con l’esercizio. Un cane che efetua
la posizione sbagliata non può avere più di 8 punt. S il cane torna indietro prima del cono, deve essere
ridireto al cono. Questo fa scendere i punt. L’esercizio è fallito (0 punt) se il cane non gira intorno al cono.
Il condutore ha due comandi di direzione (-1 punto per ogni comando addizionale se il cane obbedisce).
Dopo che il cane ha girato intorno al cono, l cane dovrà assumere la posizione correta (in
piedi/seduto/terra) su comando.



Il condutore riceve l’informazione su quale riportello (destra o sinistra) deve essere riportato quando il cane

ha assunto la sua posizione (in piedi/seduto/terra). Il condutore può dare il comando di saltare dopo che il
cane ha raccolto il riportello. Se il cane supera la linea di connessione dei riportelli senza aver raccolto il

riportello correto l’esercizio è fallito (0 punt).

Se il cane va verso il riportello sbagliato (o barriera), ed è fermato e ridireto (due comandi) a quello

correto e il cane raccoglie quello correto, si sotrarranno 3 punt. Se il cane è ridireto dal riportello

sbagliato (o barriera) senza fermata, si sotrarranno 2 punt.

La riduzione di punt per i comandi extra di direzione dipende dalla loro intensità e dalla volontà del cane di

eseguire i comandi. Può essere di 1-2 punt/comando. La riduzione di punt per i comandi extra sarà

congruente con le diretve generali.

Se il cane salta la barriera andando al cono, l’esercizio è fallito (0 punt). Se il cane solleva il riportello

sbagliato o non salta la barriera o salta la barriera sbagliata, l’esercizio è fallito (0 punt).

Se il cane saltando tocca la barriera, si sotrarranno 2 punt. Se il cane fa cadere la barra della barriera

aperta, si sotrarranno 2 punt.

Se il cane si appoggia sulla barriera, l’esercizio non è superato (0 punt). 

Se la barriera cade, l’esercizio non è superato (0 punt).

Se il cane antcipa i comandi si sotrarranno 2-4 punt. Se agisce indipendentemente (ad es. si ferma prima

del comando) si sotrarranno 2 punt.

Mostrare le direzioni al cane o toccare il cane al punto di partenza farà fallire l’esercizio (0 punt).

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare

gli esercizi.

Le fgure per la costruzione raccomandata di tute le barriere sono in Appendice 1.

ESERCIZIO 9. Discriminazione olfatva e riporto [Coef. 3] 

Comandi: (“Resta/Piede”), “Cerca”, “Lascia” (“Piede”)

Esecuzione:

Il condutore è in piedi al punto di partenza con il cane nella posizione al piede e lo Steward annuncia

l’inizio dell’esercizio e porge al condutore un oggeto di legno per riporto (10 cm x 2 cm x 2 cm) che è stato

in precedenza segnato con qualche identfcazione. Il condutore può tenere l’oggeto segnato nella sua

mano per circa 5 s. Il cane non può toccare o annusare l’oggeto in questa fase. Lo Steward dice al

condutore di porgergli l’oggeto e fare dietrofront. Il condutore decide se il cane deve o no guardare



quando gli ogget sono posizionat. E’ permesso dare il comando “resta” o “piede”. Lo Steward si allontana

per depositare l’oggeto del condutore, senza toccarlo, insieme a 5-7 ogget simili per terra o sul

pavimento ad una distanza di circa 10 m dal condutore. Lo Steward deposita gli altri cinque - sete ogget

con la mano e perciò li tocca. Gli ogget saranno dispost secondo lo stesso schema per tut i condutori e

distanziat di circa 25 cm, ma la posizione dell’oggeto del condutore può variare. Lo schema con cui gli

ogget sono dispost può variare da una competzione all’altra. Non ci sono restrizioni sulla posizione

dell’oggeto del condutore. Vedere suggeriment in appendice 2.

Al condutore viene quindi deto di fare dietrofront e di comandare al cane di riportare l’oggeto segnato

del condutore. Il cane dovrà trovare l’oggeto del condutore, riportarlo e consegnarlo al condutore

secondo le diretve generali.

Il cane deve essere lasciato lavorare per circa mezzo minuto se il lavoro è atvo e se l’obietvo è

raggiunto. Ci saranno tut ogget nuovi per ogni condutore.

Diretve:

Deve essere enfatzzata la volontà del cane di lavorare e la sua velocità. L’esercizio non è superato (0 punt)

se al cane è permesso annusare o toccare l’oggeto all’inizio dell’esercizio prima che sia riconsegnato lo

Steward , se si danno comandi quando il cane è sugli ogget o se il cane solleva l’oggeto sbagliato.

L’esercizio non è fallito se il cane annusa gli ogget mentre cerca quello correto.

Per lasciar cadere il riportello e per mastcare o mordere il riportello vedere le regole generali per giudicare 

gli esercizi.

ESERCIZIO 10 Controllo a distanza [Coef. 4] 

Comandi: “Terra”, “Resta”, Seduto”, “In piedi”, “Terra” e/o segnali con le mani.

Esecuzione:

Il cane dovrà cambiare posizione 6 volte (seduto/in piedi/terra) secondo i comandi del condutore e

rimanere nella sua posizione originale. Dietro al cane si defnisce un limite mediante una linea immaginaria

che unisce due marcatori. Il cane viene messo in posizione a terra nel posto prestabilito. Su indicazione, il

condutore mete a terra il suo cane al punto di partenza davant al limite. Il condutore lascia il cane e si

porta nel posto assegnato a circa 15 m dal cane e fa dietrofront. La sequenza di esecuzione delle varie

posizioni può variare, ma sarà la stessa per tut i concorrent. Ogni posizione è eseguita due volte e l’ultmo

comando per cambiare posizione è “terra”. Lo Steward indica al condutore con quale sequenza il cane

deve cambiare di posizione con segni o scrite o un pannello eletrico. Lo Steward starà a circa 3-5 m dal

cane in modo da non essere in grado di vedere il cane mentre mostra le istruzioni per cambiare posizione.

Lo Steward deve cambiare l’indicazione circa ogni 3 secondi. Il condutore può utlizzare comandi verbali e

gest con le mani insieme, ma devono essere brevi e utlizzat contemporaneamente. Dopo l’ultmo

comando di terra, dopo autorizzazione, il condutore ritorna dal cane e lo mete seduto.

Diretve:

Deve essere enfatzzato quanto il cane si muove, la velocità con la quale cambia di posizione, la chiarezza

delle posizioni e quanto bene le posizioni sono mantenute. Per otenere punt, il cane non deve muoversi in

totale per più di una lunghezza del proprio corpo in qualunque direzione. Tut i moviment si sommano

(avant e indietro, lateralmente, ecc.). Se il cane non efetua una delle sei posizioni, non si danno più di

7 punt. Tutavia se il cane salta una posizione e prende la posizione successiva, l’esercizio non è superato (0

punt). Il cane deve cambiare posizione su comando almeno     5     volte per ricevere punt.

Se il cane si siede prima che il condutore torni, non si daranno più di 8 punt. L’uso prolungato della voce e

gest esagerat o contnui/lunghi fanno scendere i punt. (Vedere le regole generali). Non si possono dare

più di 8 punt se il cane deve avere due comandi su un cambiamento di posizione. Disobbedire un secondo

comando su una posizione porta a perdere la posizione. Il primo comando extra su una posizione è perciò

-2 punt e i successivi -1 punto. E’ possibile otenere punt per questo esercizio anche se 3 – 4 posizioni sono

state otenute solo dopo un comando extra, se i comandi extra sono obbedit immediatamente, e portano

a posizioni correte e chiare e l’esercizio è per il resto eccellente.



APPENDICE 1

Figure delle barriere dell’esercizio 9 nelle classi1 & 2 ed esercizio 8 in classe 3. L’altezza massima per la

classe 1 è 50 cm e per le classi 2 & 3 l’altezza massima è 70 cm. I montant laterali saranno alt circa 1 m. La

base della barriera dovrebbe essere tale da rendere stabile la barriera. A seconda della costruzione della

barriera sarà almeno 50-70 cm.

Figura della barriera aperta dell’esercizio 8 della classe 3. La barra appoggia libera in modo che possa

cadere da entrambi i lat.



APPENDICE 2

Suggeriment per la disposizione degli ogget dell’esercizio 9 della classe 3.
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